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ବର୍ଭମାନ ମାନବ ସମାଜ ଏକବିଂଶ ଶତାଦ୍ଦୀର ଦ୍ଵାର ଦେଶରେ ଦଣ୍ଡାୟମାନ । ବିଜ୍ଞାନ 
ଓ ଟେକ୍ନୋଲୋଜିର ଅଭୂତପୂର୍ବ ଅଗ୍ରଗତି ଘଟିଛି । ଯାହା ଫଳରେ ମନୁଷ୍ୟ ମହାକାଶ 
ଅଭିମୂଖେ ଯାତ୍ରା କରି ପାରିଛି ¦! ପୃଥ୍ବୀର ଯେ କୌଣସି ଅଞ୍ଚଳରେ ଘଟୁଥ୍‌ବା ଘଟଣାକୁ 
ଦୂରଦର୍ଶନ ମାଧ୍ଯମରେ ଦେଖାଯାଇ ପାରୁଛି । ଯାତ୍ରା ସମୟରେ ଦୂରବଂଧୁଙ୍କ ସହିତ 
ମୋବାଇଲ୍‌ ଫୋନରେ କଥାବାରା। ହୋଇ ପାରୁଛି । 'ଇ` ମେଲ ମାଧ୍ଯମରେ ପୃଥ୍‌ବୀର 
ଯେ କୌଣସି ଅଞ୍ଚଳକୁ ବାରା। ପଠାଯାଇ ପାରୁଛି । ବିଜ୍ଞାନର ଅଗ୍ରଗତି ସର୍ଧେ ଆମ 
ସମାଜରେ ଅନ୍ଧ ବିଶ୍ବାସ ପ୍ରବଣତା ଓ ସରଳ ବିଶ୍ଵାସର ସୁଯୋଗ ନେଉଛନ୍ତି ଭଣ୍ଡ 
ବାବାମାନେ । ବିଜ୍ଞାନର କେତୋଟି ପରୀକ୍ଷା ଦେଖାଇ ନିଜକୁ ଭଗବାନଙ୍କର ଅବତାର 
ଓ ଅଲୌକିକ ଶକ୍ତିର ଅଧ୍ବକାରୀ ବୋଲି ପ୍ରଚାର କରୁଛନ୍ତି । ଏପରିକି କେତେକ ଭଶ୍ଡବାବା 
କୋଟି କୋଟି ଟଙ୍କାର ମାଲିକ ହୋଇ ପାରିଛନି । ଯେଉଁ ସବୁ ପରୀକ୍ଷା ଦ୍ଵାରା ଭଣ୍ଡ 
ବାବାମାନେ ସମାଜରେ ଅଲୌକିକ ଶକ୍ତିର ଅଧ୍ବକାରୀ ବୋଲି ପ୍ରଚାର କରନ୍ତି ସେଗୁଡ଼ିକ 
“ Sceince Versus Miracle” ପୁସ୍ତକରେ ପୃଥ୍ବୀ ପ୍ରସିଵି ଯୁକ୍ତିବାଦୀ ଶ୍ରୀଯୁକ୍ତ 
ବି.ପ୍ରେମାନନ୍ଦ ପ୍ରାଞ୍ଜଳ ଭାବରେ ବୁଝାଇଛନ୍ତି । ଏହି ପୁସ୍ତକଟି ଇଂରାଜୀ ଭାଷାରେ ଥୂବାରୁ 
ଓଡ଼ିଶାର ଜନସାଧାରଣ ପଢ଼ି ବୁଝିବା କଷ୍ଟ । ତେଣୁ ବିଶିଷ୍ଟ ଶିକ୍ଷାବିତ୍‌ ଶ୍ରୀଯୁକ୍ତ ଶତୁଘ୍ନ 
ଭୂତିଆ ଉପରୋକ୍ତ ପୁସ୍ତକଟିର ଆଂଶିକ ଅନୁବାଦ କରିଛନ୍ତି । ଯେଉଁ ବିଜ୍ଞାନ ପରୀକ୍ଷାମାନ 
ସହଜରେ ହୋଇ ପାରିବ ସେହି ପରୀକ୍ଷା ଗୁଡ଼ିକ ଏହି ଅନୁବାଦ ପୁସ୍ତକ “26ଛ/ଜିଳଚ/ 
ଅଣ/୭6ର କିୟ/ନ”ରେ ସ୍ଥାନ ପାଇଛି । ଏହି ପରୀକ୍ଷା ଗୁଡ଼ିକ ଓଡ଼ିଶାର ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀ, 
ଯୁବକ ଯୁବତୀ ତଥା ଜନସାଧାରଣ ସହଜରେ କରିପାରିବେ । ଫଳରେ ସେମାନଙ୍କର 
ବିଜ୍ଞାନ ଚିନ୍ତାଧାରାର ବିକାଶ ଘଟିବ ଏବଂ ସେମାନେ ଭଣ୍ଡବାବା ମାନଙ୍କ କବଳରୁ ମୁକ୍ତି 
ଲାଭ କରି ଜୀବନରେ ଉନ୍ନତି ଲାଭ କରି ପାରିବେ । 


qୁ/- ହଃ. ଶରଡିଜ/ଚ ଥାଚା/ଯୟ 
Dt. 2.1.2003 

Director Synergy Institute 

of Engineering & Technology 
Dhenkana! 
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ବିଶିଷ୍ଟ ଶିକ୍ଷାବିତ୍‌ ଓ ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରେମ ଶ୍ରୀ ଶତୁଘ୍ର ଭୂତିଆ ବି.ପ୍ରେମ ନନ୍ଦଙ୍କ ପୁସ୍ତକର 
ଅନୁବାଦକରି ପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ ଯାଉଛନ୍ତି । ଏହା ନିଶ୍ଚିତଭାବେ ଏକ ଉଲ୍ଲେଖନୀୟ 
ପଦକ୍ଷେପ । ମୂଳ ଲେଖବ ବି.ପ୍ରେମାନନ୍ଦଙ୍କ ଉପରେ ସାମାନ୍ୟ ପରିଚୟ ଦେବାକୁ ଶ୍ରୀ 
ଭୂତିଆ ମୋତେ ଅନୁରୋଧ କରିଛନ୍ତି 

ବି.ପ୍ରେମାନନ୍ଦ ଜଣେ ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ ଖ୍ୟାତି ସମ୍ପନ ବ୍ୟକ୍ତି । କେରଳ ପ୍ରଦେଶର 
କାଲିକଟରେ ଏକ ସ୍ଵାଧୀନତା ସଂଗ୍ରାମୀ ପରିବାରରେ ୧୯୩୦ ମସିହାରେ ତାଙ୍କର 
ଜନ୍ମ । ୧୯୪୨ ମସିହାରେ ସ୍ଵାଧୀନତା ସଂଗ୍ରାମ ଜନିତ ଛାତ୍ର ଆନ୍ଦୋଳନରେ ଯୋଗଦେଇ 
ସେ ବିଦ୍ୟାଳୟରୁ ବହିଷ୍କୃତ ହେବାପରେ ଆନୁଷ୍ଠାନିକ ଶିକ୍ଷାରୁ ବଞ୍ଚତ ହୋଇଛନ୍ତି । ନିଜସ୍ଵ 
ଉଦ୍ୟମ ବଳରେ ସେ ଯାହାକିଛି ଅଧ୍ୟୟନ କରିଛନ୍ତି । 

ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦୃଷ୍ଟି କୋଣର ପ୍ରସାର ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟରେ ସେ ବର୍ଭମାନ ସୁଦ୍ଧା ପ୍ରାୟ ତିରିଶ 
ଖଣ୍ଡ ପୁସ୍ତକ ରଚନା କରିଛନ୍ତି । ଏହା ସହିତ ଇଣ୍ରିଆନ ସ୍କେପ୍ଟିକ ନାମରେ ଏକ ମାସିକ 
ପତ୍ରିକା ସେ ଗତ ଦୁଇ ଦଶନ୍ଧି ଧରି ନିରବଛ୍ଛିନ୍ନ ଭାବରେ ପ୍ରକାଶ କରି ଆସିଛନ୍ତି । ସେଥ୍‌ରେ 
ନିୟମିତ ଲେଖୁଥୁବା ସଂପାଦକୀୟ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଲେଖାମାନଙ୍କୁ ଏକତ୍ରକରି ପ୍ରକାଶ କଲେ 
ତାହା ବହୁଖଣ୍ଡ ହୋଇପାରିବ । ତାଙ୍କର ଅଲୌକିକତା ଅନାବରଣ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ ସେ 
ବହୁ ଦେଶ ଭ୍ରମଣ କରିବା ସହ ବିଭିନ ଦେଶରେ ବିଶ୍ଵାସ ରହିଥୁୂବା ବିଭିନ ଚମକ୍ରାରିତାକୁ 
ସଂଗ୍ରହ କରିଛନ୍ତି । ଏସବୁକୁ ଲେଷୁ ପାଖାପାଷଖ୍ବ ଦଶ ଖଣ୍ଡ ପୁସ୍ତକରେ ପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ 
ସେ ଯୋଜନା କରିଛନ୍ତି । ସେହି ପୁସ୍ତକ ସିରିଜର ନାମ Science versus Miracles 
ରଖାଯାଇଛି ଓ ତା'ର ପ୍ରଥମ ଖଣ୍ଡରେ ଏକ ଶହ ପଚାଶଟି ଅଲୌକିକ ଜଣା ପଡୂଥବା 
ଘଟଣାର ବୈଜ୍ଞାନିକ ବିଶ୍ଲେଷଣ ଦିଆଯାଇଛି । ସୁଖର କଥା ଶ୍ରୀ ଶତୃଘ୍ନ ଭୂତିଆ ଏହି 
ପୁସ୍ତକରୁ ମନୋନୀତ କେତେକ ଅଲୌକିକ ଘଟଣାର ଓଡ଼ିଆ ଅନୁବାଦ ପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ 
ସ୍ଥିର କରିଛନ୍ତି । ଶ୍ରୀ ଭୂତିଆଙ୍କର ଏହି ଉଦ୍ୟମ ନିଶ୍ଚୟ ପ୍ରଶଂସନୀୟ ଓ ଏହି ପୁସ୍ତକଟି 
ଓଡ଼ିଶାରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦୃଷ୍ଟିକୋଣ ପ୍ରସାର କରିବାରେ ନିଶ୍ଚୟ ସହାୟକ ହେବ । 

ପ୍ରେମାନନ୍ଦ ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ ସ୍ତରରେ ରହିଥୁ୍‌ବା ସଂଗଠନ “ଆଧୂଦୈବିକ ଘଟଣାର 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ କମିଟି" (Committee for Scientific Investigation of 
the Claims of the Paranormal ବା CSICOP) ଅନୁଷ୍ଠାନର ଜଣେ ପ୍ରମୁଖ ସସ 
ତଥା ଭାରତରେ ଏହି ସଂଗଠନର ମୁଖ୍ୟ ଆବାହକ । ଆନ୍ତଜୀତିକ ସ୍ତରରେ ଯେକୌଣସି 
ଅଲୌକିକ ଘଟଣାର ଅନୁସନ୍ଧାନ କରି ସତ୍ୟାସତ୍ୟ ପ୍ରକାଶ କରିବା ଏହି ଅନୁଷ୍ଠାନର 
ମୌଳିକ ଲକ୍ଷ୍ୟ । ପୃଥବୀର ବିଭିନ୍ନ ଦେଶର ବହୁ ଖ୍ୟାତି ସମ୍ପନ୍ ବୈଜ୍ଞାନିକ, ଦାର୍ଶନିକ, 
ହେତୃବାଦୀ ଓ ବୁଦ୍ଧିଚୀବୀ ଏଥୁରେ ସଭ୍ୟ ରହିଛନ୍ତି । ଅଲୌକିକ ବା ଆଧବ ଦୈବିକ ଘଟଣାର 
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ଅନୁସନ୍ଧାନ କରି ବହୁ ଘଟଣାର ସତ୍ୟାସତ୍ୟ ପ୍ରକାଶ କରିବାରେ ଏହି ସଂଗଠନ ପ୍ରମୂଖ 
ଭୂମିକା ନେଇ ଆସିଛି । ସତ୍ୟର ଉଦ୍ଘାଟନ ହେଉଛି ଅନୁଷ୍ଠାନର ମୁଖ୍ୟ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ । 

ପ୍ରେମାନନ୍ଦ ବିଶିଷ୍ଟ ବୈଜ୍ଞାନିକ ସ୍ବଗତ ଡକ୍ଟର ଆବ୍ରାହମ କୋଭୁରଙ୍କର 
ଅନୁଗାମୀ । ସ୍ଵର୍ଗତ କୋଭୁର ଦୀର୍ଘ ପଚାଷ ବର୍ଷ ଧରି ନାନା ଚମକ୍ରାରିତା ଘଟଣାର 
ଅନୁସନ୍ଧାନରୁ ଏହି ସିନ୍ଧାନ୍ତରେ ଉପନୀତ ହୋଇଥୂଲେ ଯେ ପ୍ରକୃତିରେ ଅଲୌକିକତା 
ଘଟଣା କହିଲେ ବୁଝାଯାଏ ଯେ ଯେଉଁ ଘଟଣା ପ୍ରାକୃତିକ ନିୟମର ପ୍ରତିକୂଳ ଓ ସଂପୂର୍ଣ 
ରହସ୍ୟମୟ । ଶୂନ୍ୟରୁ ବସ୍ତୁ ସୃଷ୍ଟି କରିହେବ ବୋଲି ଭାବିବା, ଜଳ ଉପରେ ଚାଲିବା, ବ: 
ଏକ ସମୟରେ ଦୁଇଟି ସ୍ଥାନରେ ଆବିଭଧତ ହେବା ଇତ୍ୟାଦି ଅଲୌକିକ କାର୍ଯ୍ୟ, କାରଣ 
ଏସବୁ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ବୈଜ୍ଞାନିକ ନିୟମର ପ୍ରତିକୂଳ । ସୁତରାଂ କେହି ଅଲୌକିକ ଘଟଣା କେବେ 
ସୃଷ୍ଟି କରିପାରିବେ ନାହିଁ । ଏହା ହେଲେ ବିଜ୍ଞାନର ଭିତ୍ତି ଭୁଷୁଡ଼ି ପଡ଼ିବ । କୋଭୁର ଦୀର୍ଘଦିନର 
ଅନୁସନ୍ଧାନ ଓ ଗବେଷଣା ପରେ ୧୯୬୪ ମସିହାରେ ୨୨ଟି ଅଲୌକିକ ଘଟଣାକୁ 
ଉଲ୍ଲେଖ କରି କେହି ଅନ୍ତତଃ ଗୋଟିଏ ଘଟଣା ମୁକ୍ତ ପରିସରରେ ଓ ତାଙ୍କ ମନୋନୀତ 
ବିଶିଷ୍ଠ ବ୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କ ସମ୍ମୁଖରେ ଦେଖାଇବାକୁ ଆହ୍ବାନ ଦେଇଥୂଲେ । ସେଥୂପାରଁ ସେ 
ଏକଲକ୍ଷ ଟଙ୍କାର ବାଢି ମଧୟ ରଖୁଥିଲେ । ବିଶେଷକରି ବିଭିନ୍ନ ତଥାକଥୃତ ବାବା ବା 
ସାଧୁଙ୍କର ବହୁଳ ପ୍ରଚାରିତ ଅଲୌକିକ ଘଟଣା ପାଇଁ ଆହ୍ଵାନ ଦେଇଥୂଲେ । କୋଦଭୂରଙ୍କର 
ଚାଲେଞ୍ଜ ତାଙ୍କର ମୃତ୍ୟୁ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହିଥିଲା ଓ କେହିବି ଅଲୌକିକ କ୍ରିୟା ଦେଖାଇବାକୁ 
ସମର୍ଥ ହୋଇନଥୂଲେ । ଉଲ୍ଲେଖ କରିଥବା ଘଟଣାମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ କୋଭୁର ନିଜେ କେତେକ 
ଘଟଣାକୁ କୌଶଳ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦେଖାଇ ପାରୁଥିଲେ । କିନ୍ତ ସେ ଯାହା ଦେଖାଉଥୂନେ 
ବା ଯେକେହି ଦେଖାଇ ପାରିବ ତାଟ ବୈଜ୍ଞାନିକ ନିୟମ ଆଧାରରେ, ହାତ ସଫେର 
ଦ୍ଵୀରା, ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟାଦ୍ଵାରା, ଶାରୀରିକ ଜ୍ଞାନ ମାଧ୍ୟମରେ ବା ସ୍ଵତନ୍ତ୍ରଭାବେ ନିମିତ 
ଉପକରଣ ସାହାଯ୍ୟରେ କରିହେବ । କିନ୍ତୁ କେହି କୌଣସି ଆଧ୍ଯାମ୍ବିକ ଶକ୍ତି ବଳରେ ବ' 
ଦେବତ୍ଧ ପ୍ରାପ୍ରିଦ୍ଧାରୀ କୌଣସି ଅଲୌକିକ ଚମକ୍ରାରିତା ଦେଖାଇବାର ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ ଥୁଲେ 
ତାହାକୁ ପରୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ସେ ସର୍ବଦା ପ୍ରସ୍ତୁତ ଥୂଲେ । ଆନ୍ତର୍ଜାତିକ ସ୍ତରରେ 
୯51୯୦? ଅନୁଷ୍ଠାନ ମଧ୍ୟ ଯେ କୌଣସି ଅଲୌକିକ କାର୍ଯ୍ୟକୁ ବିଶିଷ୍ଟ ବ୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କ ଦ୍ଵାର! 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ପଦ୍ଧତିରେ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରିବାକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ ରଖୁ ଆସିଛି । କୌଣସି ବ୍ୟକ୍ତି ଯଦି 
ପ୍ରକୃତରେ କୌଣସି ଆଧ୍ଯାମ୍ଭିକ ଶକ୍ତି ବଳରେ ପ୍ରାକ୍ରତିକ ନିୟମର ପ୍ରତିକୂଳ କୌଣସି 
ଚମକ୍ରାରିତା ଦେଖାଇ ପାରିବେ ତେବେ ତାଙ୍କୁ ଷାଠିଏ ଲକ୍ଷରୁ ଉଦ୍ଦି ଟଙ୍କା ଦେବାକୁ 
ଆନ୍ତଜୀତିକ ସ୍ତରରେ ଏହି ଅନୁଷ୍ଠାନ ଘୋଷଣା କରିଛି । 

ବି.ପ୍ରେମାନନ୍ଦ କୋଭୁରଙ୍କ ମୃତ୍ୟୁ ପରେ ତାଙ୍କର କାର୍ଯ୍ୟକୁ ଭାରତବର୍ଷରେ ଜାରି 
ରଖଛନ୍ତି ଓ ଆନ୍ତଜୀତିକ ସଂଗଠନ ୯51୯୦୮ ସହ ସଂପୃକ୍ତ ରହିଛନ୍ତି । ବିଜ୍ଞାନକୁ ଜନପ୍ରିୟ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


କରାଇ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦଷ୍ଟିକୋଣର ପ୍ରସାର କରାଇବାକୁ ସେ ନିଷ୍ଠାପର ଭାବରେ ଭାରତ 
ବର୍ଷରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରି ଆସିଛନ୍ତି । ପାଖାପାଖୁ ୬୦୦୦ ଗ୍ରାମ ବା ସହରକୁ ଯାଇ ସେ 
ବାବା, ଗୁରୁ, ସାଧୁ, ଅବତାର ବୋଲି ଦାବୀ କରୁଥୁବା ବ୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କର ଚମକ୍କାରିତାକୁ 
ସର୍ବସାଧାରଣରେ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି ତାର ବୈଜ୍ଞାନିକ ବ୍ୟାଖ୍ୟା ଜନସାଧାରଣଙ୍କୁ 
ବୁଝାଇଛନ୍ତି । ସମାଜରେ ରହିଥୁବା। କୁସଂସ୍କାର, ଅନ୍ଧବିଶ୍ଵାସ, ଅହେତୁକ ବିଚାର ଓ 
ଅବୈଜ୍ଞାନିକ ମନୋଭାବକୁ ଦୂର କରିବାରେ ତାଙ୍କର ପ୍ରୟାସ ପରିଣତ ବୟସରେ ମଧ୍ଯ 
ଜାରି ରହିଛି । ତାଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟର ସ୍ଵୀକୃତି ସ୍ଵରୂପ ଭାରତ ସରକାରଙ୍କ ରାଷ୍ଟ୍ରୀୟ ବିଜ୍ଞାନ ଏବଂ 
ପ୍ରଯୁକ୍ତ ସଂଚାର ପରିଷଦ ( Nativnal Council of Science and Technlogy Com- 
munication) ବିଜ୍ଞାନକୁ ଜନପ୍ରିୟ କରାଉଥୁବା ଯୋଗୁଁ ତାଙ୍କୁ ଜାତୀୟ ସ୍ତରରେ ପୁରସ୍କୃତ 
କରିଛି । 

ସାଂପ୍ରତିକ ଯୁଗରେ ବିଜ୍ଞାନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ଜ୍ଞାନର ଅଭୂତପୂର୍ବ ବିକାଶ ହୋଇଥୂଲେ ମଧ୍ଯ 
ଆମ ସମାଜରେ ଏବେବି ମଧ୍ଯ ଯୁଗୀୟ ଦ୍ଷ୍ଚିଭଙ୍ଗୀ ଅନେକାଂଶରେ ରହିଛି । ଏପରିକି 
ଶିକ୍ଷିତ ଓ ବିଜ୍ଞାନ ଅଧ୍ୟୟନ କରିଥୁବା ବ୍ୟକ୍ତିଗଣ ଅହେତୁକ ଓ ଆଧାରହୀନ ବିଶ୍ବାସରୁ ମୁକ୍ତ 
ନୁହଚ୍ତି । ବିଜ୍ଞାନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ଜ୍ଞାନର ସାହାଯ୍ୟ ଆମେ ପ୍ରତି ମୁହୃର୍ଗରେ ନେଉଥୁଲେ ମଧ୍ଯ 
ବିଜ୍ଞାନ ଯେଉଁ ବୌଦ୍ଧିକ ମୂଲ୍ୟବୋଧ ଉପରେ ଆଧାରିତ ସେଥୁରେ ବିଶ୍ଵାସ ରଖ୍‌ 
ପାରୁନାହେଁ । ତାହାକୁ ଏକ ବିଡ଼ମ୍ବନା କହିବାକୁ ହେବ । ବିଜ୍ଞାନ ଏକ ସୁନିର୍ଦଦିଷ୍ଟ ଓ ସୁସଂହତ 
ପ୍ରଣାଳୀ ମାଧ୍ଯମରେ ପ୍ରକୃ ତିର ବହୁ ରହସ୍ୟକୁ ଉନ୍ମୋଚିତ କରିପାରିଛି । ବସ୍ତୁନିଷ୍ଠ ଜ୍ଞାନର 
ମୂଳଭିରି ବୈଜ୍ଞାନିକ ପ୍ରଣାଳୀ ମାଧ୍ୟମରେ ଗଢ଼ି ଉଠିଛି । ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ, ପରୀକ୍ଷଣ ହିଁ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜ୍ଞାନର ଆଧାର । ଯେଉଁ କ୍ଷେତ୍ରରେ କୌଣସି ଘଟଣାକୁ ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରିବା 
ସମ୍ଭବ ହେଉ ନାହିଁ ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରକଳ୍ପ ପ୍ରଣୟନ କରି ବାସ୍ତବ ଘଟଣା ସହିତ 
ମିଳାଇ ବୁଝାଇବାକୁ ପ୍ରୟାସ କରିଥାଏ । ପ୍ରକୃତିର ବହୁ ଘଟଣା ପାଇଁ ଏବେବି ଅନେକ 
ପ୍ରକଡ୍ ପୋଷଣ କରାଯାଉଛି । ପୁନଶ୍ଚ କାର୍ଯ୍ୟ କାରଣ ପଦ୍ଧତି ମାଧ୍ଯମରେ ସାମାନ୍ୟ କରଣ 
କରିବା ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜ୍ଞାନର ଭିତ୍ତି ହୋଇଥାଏ । ପ୍ରକୃତିରେ ସୃଷ୍ଟ ପ୍ରତ୍ୟେକଟି ଘଟଣା 
ପଶ୍ଚାତରେ ପ୍ରାକୃତିକ ନିୟମ ରହିଛି ଓ ଅଲୌକିକ ବା ଆଧ୍ୟଦୈବିକ ଘଟଣା ନାହିଁ ଏହାହିଁ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ବିଚାରର ସ୍ଵତଃସିବଦ୍ଧ ନିଷ୍ଠର୍ଷ । ସୁତରାଂ ପ୍ରକୃତିରେ ରହସ୍ୟ ରହିଛି ହେଲେ 
ଚମକ୍ରାରିତା ନାହିଁ, ଏହି ସିବ୍ଧାନ୍ତକୁ ଗ୍ରହଣ କରି କୋଭୁର, ୯51୯୦ ସଂଗଠନ ବା 
ପ୍ରେମାନନ୍ଦ ସେମାନଙ୍କର ଆହ୍ଵାନ ରଖୁଛନ୍ତି 

ଆମ ସମାଜରେ ଅଲୌକିକତା ବା ଚମକ୍କାରିତା ଉପରେ ବହୁଳ ବିଶ୍ଵାସ ସ୍ଥାପନ 
ପଶ୍ଚାତରେ ନାନା ମନସ୍ତାର୍ସିକ ଓ ସାମାଜିକ କାରଣମାନ ରହିଛି । କୌଣସି ଘଟଣାର 
ବ୍ୟାଖ୍ୟା ଜଣାନଥୁଲେ ସେହି ଘଟଣା ପ୍ରତି ଅଲୌକିକ କାରଣ ଆରୋପ କରିବାର 
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ମାନସିକତା ସମାଜରେ ଅନେକାଂଶରେ ରହିଛି । ଢଜନଗଣଙ୍କର ଏହି ଦୁର୍ବଳତାର ସୁଯୋଗ 
ନେଇ କେତେକ ବ୍ୟକ୍ତି କିଛି ହାତସଫେଇ କଳା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରି ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କୁ 
ଶୋଷଣ କରିଥାନ୍ତି । ଏପରିକି ନିଜକୁ ଅବତାର, ଭଗବାନ, ଦିବ୍ୟ ପୁରୁଷ କହି ଅସଂଖ୍ୟ 
ଭକ୍ତ ସୃଷ୍ଟି କରିଥାନ୍ତି । ଜଣେ ସାଧାରଣ ବ୍ୟକ୍ତି ବାସ୍ତବ ଜୀବନରେ ଯେଉଁ ନୈରାଶ୍ୟ ବା 
ହତାଶାର ସମ୍ମୁଖୀନ ହୁଅନ୍ତି ସେଥୂପାଇଁ ଅକ୍ଲେଶରେ ଏହି ବ୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କ ପ୍ରଚାରର ଶିକାର 
ହୁଅନ୍ତି । ସମାଜର ଶିକ୍ଷିତ ଓ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ବ୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କର ବିଶ୍ବାସ ଓ କୁସଂସ୍କାର ମଧ୍ଯ ସେମାନଙ୍କୁ 
ପ୍ରଭାବିତ କରିଥାଏ | ଏହା ସହିତ ଅଲୌକିକ ଚମଳାରିତାରେ ବିଶ୍ଵାସ ପଶ୍ଚାତରେ ନାନା 
ମନସ୍ତାର୍ସିକ କାରଣ ମଧ୍ଯ ରହିଥାଏ । ସାମାଜିକ ଜୀବନରେ ନାଗରିକ ଶୃଙ୍ଖଳାବୋଧର 
କ୍ରମବର୍ବିଷ୍ଣୁ ଅବକ୍ଷୟ ଯୋଗୁଁ ସାଧାରଣ ମଣିଷ ନିଜର ସାମାଜିକ ବ୍ୟବସ୍ଥା ଉପରେ ଆସ୍ଥା 
ହର।ଇ ଦେବପୂରୁଷ ମାନଙ୍କର ଅଲୌକିକତ। ଉପରେ ଆସ୍ଥା ସ୍ଥାପନ 
କରିଥାଏ । ଏତଦ୍ବ୍ୟତୀତ ଶିକ୍ଷା ବ୍ୟବସ୍ଥା, ସମ୍ବାଦପତ୍ର ଓ ଗଣମାଧ୍ଯମ ଗୁଡ଼ିକ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ଦ୍ଷ୍ଠି ଭଙ୍ଗୀର ପ୍ରସାର ଦିଗରେ କୌଣସି ଆଭିମୁଖ୍ୟ ନରଖୁ ବରଂ ସ୍ଥଳ ବିଶେଷରେ ଅଲୌକିକ 
ଭାବନାର ପ୍ରସାର କରୁଥୂଵବାରୁ ଆମର ସାମାଜିକ ବାତାବରଣରେ କୁସଂସ୍କାର ପରିବ୍ୟାପ୍ତ 
ହୋଇ ରହିବ। ଦେଖାଯାଏ । ଏହି ସାମାଜିକ ସ୍ଥିତିରେ ବିଜ୍ଞାନର ବହୁଳ ବିକାଶ ସତ୍ତତେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦୃଶ୍ଚିଭଙ୍ଗୀର ପ୍ରସାରର ନାନା ପ୍ରତିକୂଳତାର ସମ୍ମୁଖୀନ ହୋଇ ଆସୁଛି । 

ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦ୍ରଷ୍ଟିକୋଣର ପ୍ରସାଭ ପାଇଁ ଓଡ଼ିଶାର ସେପରି କିଛି ସଂଗଠିତ 
ଉଦ୍ୟମ ନାହିଁ । ଅବଶ୍ୟ କିଛି ବ୍ୟକ୍ତି ବ୍ୟକ୍ତିଗତ ଉଦ୍ୟମରେ ଏ କ୍ଷେତ୍ରରେ କିଛି ପ୍ରୟାସ 
କରୁଛି । ଓଡ଼ିଆରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ସାହିତ୍ୟ ବା ବିଜ୍ଞାନକୁ ସାଧାରଣ ମଣିଷ ପାଖକୁ 
ନେବାରେ ଯଥେଷ୍ଟ ପୁସ୍ତକ ମଧ୍ଯ ସୃଷ୍ଠି ହୋଇନାହିଁ । ଶ୍ରୀ ଭୂୃତିଆ ତିନି ଦଶନ୍ଧି ଧର୍ରଗ ଜଣେ 
ଵିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷକ ଭାବେ କାର୍ଯ୍ୟ କରି ନିକଟରେ ଅବସର ନେଇଛନ୍ତି । ବିଜ୍ଞାନକୁ ଜନପ୍ରିୟ 
କରାଇବାରେ ତାଙ୍କର କିଛି ପ୍ରତିବଦ୍ଧତା ରହିଛି । ସେହି ପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ ତାଙ୍କର ଏହି 
ଅନୁବାଦ ଏକ ସ୍ବାଗତଯୋଗ୍ୟ ପଦକ୍ଷେପ । ଏହି ଅନୁବାଦ ପୁସ୍ତକଟି କେତେକ ତଥାକଥୂୃତ 
ଚମକ୍ରାରିତାର କାରଣ ବୁଝିବାରେ ନିଶ୍ଚୟ ସହାୟକ ହେବ । ମୋର ବିଶ୍ଵାସ ପୂସ୍ତକଟି 
ପାଠକ ମହଲରେ ଆଦୃତି ଲାଭ କରିବ । 


ଧନେଶ୍ବର ସାହୁ 
ପ୍ରାଧାପକ, ଦର୍ଶନ ବିଭାଗ 
ଢେଙ୍କାନାଳ ମହାବିଦ୍ୟାଳୟ | 
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ମୁଖବନ୍ଧ 


“ଅନଲୋୌଜିକଚ/ ଅଣ/ଚରେ କିନ”ଂ ଆନ୍ତର୍ଜାତୀୟ ହେତୁବାଦୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ, 
ଆଧୂବଦୈବିକ ଘଟଣାର ବୈଜ୍ଞାନିକ ବିଶ୍ଲେଷଣ ସଂଘର ଭାରତୀୟ ମୃଖ୍ୟ ତଥା ବିଜ୍ଞାନକୁ 
ଜନପ୍ରିୟ କରିବା ପାଇଁ ଭାରତ ସରକାରଙ୍କର National Council Ir Science & 
Technology Communication (NCSTC) ଦ୍ଵାରା ଜାତୀୟ ପୁରସ୍କାର ପ୍ରାପ୍ତ ଶ୍ରୀଯୁକ୍ତ 
ବି.ପ୍ରେମାନନ୍ଦଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଲିଝଖତ ଇଂରେଜୀ ପୁସ୍ତକ Sceince Versus Miracles Vol-1 
ର ଓଡ଼ିଆ ଅନୁବାଦ । ସେ ପୁସ୍ତକରେ ଥବା ୧୫ ୦ଟି ଚମକ୍ରାରିତା ଭିତରୁ ସାଧାରଣ 
ଲୋକ କରିପାରିଲ। ଭଳି ମାତ୍ର ୧୦୮ ଟି ଚମକ୍ାରିତା ଏଥରେ ସ୍ଥାନିତ ହୋଇଛି । 
ଆମେ ପିଲାଦିନେ ପଢ଼ିଥୂଲୁ - 

“ଯାହା ନଦେଖୁବ ଦୁଇ ନୟନେ 
ପରତେ ନଯିବ ଗୁରୁ ବଚନେ । ” 

ବରଁମାନ ଆମେ ଦେଖୁଛୁଯେ ଆମେ ପ୍ରତ୍ୟକ୍ଷ କରୁଥିବା ବସ୍ତୁ ମଧ୍ଯ ଭ୍ରମାତ୍ମକ 
ହୋଇପାରେ । ତେଣୁ ମୁଁ ପିଲାମାନଙ୍କୁ କହେ "ଯାହା ଦେଖୁଥିବ ଦୁଇ ନୟନେ ପରତେ 
ନଯିବା ବିନା ପରୀକ୍ଷଣେ ।"” ଅର୍ଥାତ ବିନା ପରୀକ୍ଷା ନିରୀକ୍ଷାରେ କିଛି ବିଶ୍ଵାସ କରିବ 
ନାହିଁ । ଭାରତର ପ୍ରଥମ ପ୍ରଧାନମନ୍ତ୍ରୀ ପଣ୍ଡିତ ଜବାହାରଲାଲ ନେହେରୁ ଯଥାର୍ଥରେ କହିଥୂଲେ 
ଯେ ଭାରତୀୟ ମାନଙ୍କର ଭନତି ସେମାନଙ୍କର ବୈଜ୍ଞାନିକ ମନୋଭାବର (Scientific 
Temper) ଉନତି ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ । ଏହି ବୈଜ୍ଞାନିକ ମନୋଭାବର ଅଭାବହିଁ ଆମ 
ଭିତରେ ନାନା କୁସଂସ୍କାର, ଅନ୍ଧବିଶ୍ଵାସ ଓ ଧର୍ମାନ୍ଧତା ସୃଷ୍ଟି କରିଥାଏ । ଯୁଗ ଯୁଗର କୁସଂସ୍କାର 
ଓ ଅନ୍ଧବିଶ୍ଵାସ ପରମ୍ପରା କ୍ରମେ ଆମ ଭିତରେ ବସାବାନ୍ଧି ଆମର ଅଗ୍ରଗତିରେ ପ୍ରାଚୀର 
ହୋଇ ଠିଆହୁଏ ¦ ଏପରିକି ଅନେକ ତଥାକଥୂତ ଶିକ୍ଷିତ, ଡାକ୍ତର, ଇଂଜିନିୟର, ଶିକ୍ଷକ 
ଓ ବୁଦ୍ଧିଜୀବି ମଧ୍ଯ ଦୈବୀପୁରୁଷ( ଓଠଏ Man), ବାବା,ତାନ୍ତିକ ତଥାକଥୂତ ଅବତାରୀ 
ମାନଙ୍କର ଜାଲରେ ପଡ଼ି ସେମାନଙ୍କ ଠକାମୀର ଶିକାର ହେଉଛନ୍ତି । 

କୌଣସି ପଦକ୍ଷେପ ନେଲାବେଳେ ଯଦି ଆମେ ମୁକ୍ତ ମନ ପୋଷଣକରି ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରିବା ତେବେ ପ୍ରକୃତ ସତ୍ୟର ସନ୍ଧାନ ମିଳିପାରିବ । ତେଣୁ ଅନୁସନ୍ଧାନ 
ମନବ୍ରତି ନେଇ ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ, ସଜୀକରଣ , ତଥ୍ୟ ବିଶ୍ଲେଷଣ, ପରୀକ୍ଷଣ, ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ 
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ଓ ପ୍ରୟୋଗ ଦ୍ଵାରା ସିନ୍ଧାନ୍ତରେ ଉପନୀତ ହେଳା ପ୍ରକୃତ ସତ୍ୟ ଉନ୍ମୋଚିତ ମେବ । ଏହା 
କୃଝ୍ଖକଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଶିକ୍ଷକ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଓ ଡା୍ତ" ˆ ।୦ ଆରମ ˆ ମଁ ମଁ ଭ।ରପତି ପଯ୍ୟନ୍ତ 
ସମସ୍ତଙ୍କ ପାଇଁ ପଯୁଜ୍ୟ । ଏହା ଦ୍ବାରା ବାସ୍ତବରେ ୨ “¬ବାଦର ପ୍ରଚାର ଓ ପ୍ରସାର 
ହୋଇପାରିବ । ଜାତି, ଧର୍ମ, ବର୍ଣ୍ଣ ଲିଙ୍ଗ, ଭାଷାର ଭର୍୍ରେ ସାରା ବିଶ୍ବରେ ମାନବୀୟ 
ଗୁଣାବଳୀର ପ୍ରସାର ଓ ପ୍ରଚାର ଘଟି ହୀନ ସାଂପ୍ରଦାୟିକତାରୁ ବିଶ୍ଵ ମୁକ୍ତି ପାଇ 
ପାରିବ । ""ବସୁଧୈବ କୁଟୁମ୍ବକଂ ନୀତିର ସାର୍ଥକତା କେବଳ ବୈଜ୍ଞାନିକ ମନୋଭାବ ହିଁ 
ଦେଇ ପାରିବ । ମୂଲ୍ୟବୋଧ ଭିରଭିକ ଶିକ୍ଷାହିଁ ସାଧାରଣ ମଣିଷକୁ ଦେବତ୍ୃ ପ୍ରଦାନ 
କରିପାରିବ । 

ଏ ବିଶ୍ଵରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ବସ୍ତୁ ଏକ ପ୍ରାକୃତିକ ନିୟମ ଦ୍ଵାରା ପରିଚାଳିତ ହୋଇଥାଏ । ଶକ୍ତି 
ଓ ବସ୍ତୁ ଅବିନଶ୍ଵର । ପୁଣି ବସ୍ତୁ ଶନ୍ତିରେ ଓ ଶକ୍ତି ବସ୍ତୁରେ ରୁପାନ୍ତରିତ ହୋଇପାରେ ମାତ୍ର 
ନୃତନ ବସ୍ତୁ କିମ୍ବା ଶକ୍ତି ସୃଷ୍ଟି ହୋଇପାରେ ନାହିଁ । କୌଣସି ଲୋକ ନୃତନ ବସ୍ତୁ ସୃଷ୍ଟି 
କରିପାରିବ ନାହିଁ । ସେ କେବଳ ହସ୍ତ କୌଶଳ ବା ସ୍ଵାୟବିକ ଭ୍ରମ ସୃଷ୍ଟି କରି କେତେକ 
ପା୍୍‌ବ ବସ୍ତୁକୁ ଦେଖାଇ ଦେଇ ପାରିବ । ତାଙ୍କୁ ଯଦି ଗୋଟେ ରକେଟ, ଏରୋପ୍ଲେନ ବା 
ଟ୍ରେନ ମଗାଯାଏ ସେ କଦାପି ଦେଇ ପାରିବ ନାହିଁ । ଯାହା ଦେହ ଭିତରେ ବା ପୋଷାକ 
ଭିତରେ ଲୁଚାଯାଇ ପାରିବ ତାହାହିଁ ଦେଖାଇ ସରଳ, ବିଶ୍ଵାସୀ, ଧର୍ମଭୀରୁ ଲୋକମାନଙ୍କ 
ସେମାନେ ଶୋଷଣ କରିଥାନ୍ତି । ସାଧାରଣ ଜନତାର ମନନେ ନୈୟାନକ ମନୋଭାବ 
ନଥୂବାରୁ ସେମାନେ ଠକାମି ଓ ଶୋଷଣର ଶିକାର ହେଉଛନ୍ତି 

ତେଣୁ ''ଅଲୌକିକତା ପଶ୍ଚାତରେ ବିଜ୍ଞାନ" ସେହି ସରଳ ବିଶ୍ଵାସୀ ଲୋକଙ୍କ ଭିତରେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଭାବଧାରାର ବିକାଶ ପାଇଁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ । ମୁଁ ଶ୍ରେଣୀରେ ବିଜ୍ଞାନ ପଢ଼ାଇଲା ବେଳେ 
ମୋର ଅଗଣିତ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀଙ୍କୁ ଆହ୍ଵାନ ଦେଇ ଆସିଛି । ସେମାନେ ଆଜି ସଂସାରରେ 
ପ୍ରବେଶ କରି ଏହି ଚିନ୍ତାଧାରା ଓ ଆଦର୍ଶରେ ଅନୁପ୍ରାଣିତ ହୋଇ ପାରିଥୂବାରୁ ମୁଁ 
ଆନନ୍ଦିତ । ଏହାର ପ୍ରଚାର ଓ ପ୍ରସାର ପାଇଁ ମୁଁ ସେମାନଙ୍କୁ ଆଶୀର୍ବାଦ କରୁଛି । ମୋର 
ନାତୁଣୀ ଗୁଡୁ ଓ କୁନୁ ମୋଠାରୁ ଏହି କୌଶଳ ଗୁଡ଼ିକ ବାରମ୍ବାର ଦେଖ୍‌ ଶିଖବବାର ଆଗ୍ରହ 
ମୋର ଉତ୍ସାହକୁ ଦ୍ଵିଗୁଣିତ କରିଛି । 

ଶ୍ରୀଯୁକ୍ତ ପ୍ରେମାନନ୍ଦ ୮.୧ ୧.୨୦୦୨ ଦିନ ଢେଙ୍କାନାଳ ବ୍ରଜନାଥ ବଡ଼ଜେନ: ଉଚ୍ଚ 
ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଛାତ୍ରଛାତ୍ରୀ ମାନଙ୍କୁ ମୋର ଅନୁରୋଧ କ୍ରମେ କେତେକ ଅଲୌକିକ 
ଚମକ୍ରାରିତା ଦେଖାଇ ତାର ବୈଜ୍ଞାନିକ କାରଣ ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରିଥିଲେ । ସୌଭାଗ୍ୟ କ୍ରମେ 
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ମୁଁ ସେତେବେଳେ ସେହି ଉଚ୍ଚ ବିଦ୍ୟାଳୟର ପ୍ରଧାନ ଶିକ୍ଷକ ଥୂଲି । ସେ ମୋର ଆତିଥ୍ୟ 
ଗ୍ରହଣ କଲବେଳେ ମୋ ପରି ଜଣେ ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରେମୀ ଆଗ୍ରହୀ ଲୋକକୁ ଦେଖ୍‌ ଇଂରାଜୀ 
ବୃଝୁନଥୁବା ଓଡ଼ିଆ ମାନଙ୍କ ପାଇଁ ତାର ଓଡ଼ିଆ ଭାଷାନ୍ତର କରିବା ପାଇଁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥୁଲେ । ମୁଁ ସେଥ୍‌ରେ ଅନୁପ୍ରାଣିତ ହୋଇ ଓ ସାଧାରଣ ଲୋକମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ 
ବିଜ୍ଞାନକୁ ଅଧୁକ ଲୋକପ୍ରିୟ କରାଇ କୁସଂସ୍କାର ଓ ଅନ୍ଧ ବିଶ୍ବାସକୁ ଦୂର କରିବା ପାଇଁ ଏହି 
ପ୍ରୟାସ କରିଛି । ଏଥୁରେ ବିଶିଷ୍ଠ ହେତୁବାଦୀ ଡଃ ଶଶିକାନ୍ତ ଆଚର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ସିନର୍ଜି 
ଇଂଜିନିୟରିଂ କଲେଜ, ଢେଙ୍କାନାଳ, ଶ୍ରୀଯୁକ୍ତ ଧନେଶ୍ବର ସାହୁ ପ୍ରାଧ୍ାପକ ଢେଙ୍କାନାଳ 
କଲେଜ ତଥା ମୋର ଛାତ୍ର ବର୍ରମାଚୁ ବ୍ରଜନାଥ ବଡ଼ଜେନା ଉଚ୍ଟ ବିଦ୍ୟାଳୟର ବିଜ୍ଞାନ 
ଶିକ୍ଷକ ଶ୍ରୀମାନ ଦେବୀ ପ୍ରସାଦ ମିଶ୍ର ଓ ସୁଶାନ୍ତ କୁମାର ସାହୁ ମୋତେ ପ୍ରେରଣା ଦେଇ 
ଉତ୍ସାହିତ କରିଥୁବାରୁ ମୁଁ ସେମାନଙ୍କୁ ଧନ୍ୟବାଦ ଅପଣ କରୁଛି । 

ମୋର ବଂଧୁ ବ୍ରଜନାଥ ବଡ଼ଜେନା ଉଚ୍ଚବିଦ୍ୟାଳୟର କଳା ଶିକ୍ଷକ ଶ୍ରୀ ମଳୟ କୁମାର 
ପଡ୍ତା ପ୍ରକୁଦପଟ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଆବଶ୍ୟକ ଚିତ୍ରାଙ୍କନ କରି ମୋତେ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥ୍‌ବାରୁ 
ମୁଁ ତାଙ୍କଠାରେ ରଣୀ । ଶ୍ରୀଯୁକ୍ତ ବି.ପ୍ରେମାନନ୍ଦ, ଅନୁବାଦ ନିମିତ ତାଙ୍କ ସଦୟ ଅନୁମତି 
ପ୍ରଦାନ କରିଥିବାରୁ ତାଙ୍କୁ କୃତଜ୍ଞତା ଜ୍ଞାପନ କରୁଛି ! ଏହି ପୁସ୍ତକଟିକୁ ଛାପିବାରେ ଶ୍ରୀ 
ପୁଲିନ ବିହାରୀ ପଶ୍ଡା ଆଗ୍ରହ ପ୍ରକାଶ କରିଥ୍‌ବାରୁ ମୁଁ ତାଙ୍କୁ ମୋର ସାଧୁବାଦ ଜଣାଉଛି । 

ଏ ସଂସାରରେ କିଛି ରହସ୍ୟ ଅଛି, ମାତ୍ର ମୋର ବିଶ୍ଵାସ ଅଲୌକିକତା ବୋଲି କିଛି 
ନାହିଁ । ଯାହା ଚମକ୍କାରିତା ବୋଲି କୁହାଯାଉଛି ତା ପଛରେ କିଛି ପ୍ରାକୃତିକ ନିୟମ କାର୍ଯ୍ୟ 
କରୁଛି । ତାହା ବୈଜ୍ଞାନିକ ପଦ୍ଧତିରେ ଆବିଷ୍କାର କରାଯାଇପାରିବ । ପୁସ୍ତକଟି ଅନୁ ସନ୍ଧିସୁ 
ପାଠକ ମାନଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଆଦୃତ ହେଲେ ମୋର ପ୍ରୟାସ ସଫଳ ହେବ । 


ଶତୁୟୁ କୁଚିଥ/ 
ଲେଗଳ 
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ପରୀକ୍ଷଣ - ୧ 


ତୁମର ବୃଦ୍ଧାଙ୍ଗୁଳି ଓ ଅନ୍ୟ ଅଙ୍ୁଳି ମଧ୍ୟରେ ଅନ୍ୟ ଜଣେ ପକାଉ ଥବା ନୋଟ୍‌ 
କିମ୍ବା ପେନକୁ ତୁମେ ଧରି ପାରିବ ନାହିଁ । 


ଅବଶ୍ୟକ ଉପକରଣ - 
ଲୁଚା କୁଚା ହୋଇ ନଥୂବବା ଗୋଟିଏ ନୋଟ କିମ୍ବା ପେନ । 
ପଦ୍ଧତି - 


. ଜଣେ ସ୍ବେଚ୍ଲାସେବୀଙ୍କୁ ଡାକ । ତାହାର ଡାହାଣ ହାତରେ ନୋଟ / ପେନଟିକୁ 
ଧରିବାକୁ କୁହ । ନୋଟର ମଝିର ଉପର ଅଂଶ ଧରିବାକୁ କୁହ ଯେପରି ଅଧକ ଭାଗ 
ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିବ । ଅନ୍ୟ ହାତର ବୃଢ଼ା ଅଙ୍ଗୁଳି ଓ ଅନ୍ୟ ଅଙ୍କୁଳି ଗୁଡିକୁ ମଝିରେ 
ନୋଟ / ପେନର ତଳ ଅଂଶ ରଖ ମାତ୍ର ସ୍ପର୍ଶ କରିବାକୁ କୁହ ନାହିଁ ତାପରେ ସେ ନିଚେ 
ନୋଟଟିକୁ ଛାଡୁ ଓ ଅନ୍ୟ ହାତରେ ଧରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁ । ଦେଖ୍ବସେ ସହଜରେ 


ନୋଟଟିକୁ ଧରିନେବ । କାରଣ ତାର ମସ୍ତିତ୍ତ ଯେଉଁ ସମୟରେ ଡାହାଣ ହାତକୁ ଛାଡିବାକୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲା ସେହି ସମୟରେ ବାମ ହାତକୁ ମଧ୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲା, ସେହି ସମୟରେ 
ବାମ ହାତକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲା ତେଣୁ ଦୁଇ ହାତ ଏକ ସମୟରେ କାମ କରି ପାରିଲା । 


ତାପରେ ତୁମେ ନିଚେ ପେନ୍୍‌ଟିକୁ ଧର ଓ ପୂର୍ବପରି ତାକୁ ତଳେ ଧରିବାକୁ କହି 
ପ୍ରସ୍ତୁତ ରଖ । ସେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଲା ପରେ ଚୁମେ ନିଜ ଇଚ୍ଛାନୁସାରେ ହଠାତ ପେନଚଟିକୁ 
ଛାଡି ଦିଅ । ସେ ଧରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରି ବିଫଳ ହେବ । କାରଣ ତୁମ ମସ୍ତିଷ୍କର ନିଦ୍ଦେଶରେ 
ତୁମେ ଛାଡିଲ । ତାର ଆଖୁ ପେନ ଖସିବାର ଦେଖ୍‌ ମସ୍ତିଷ୍କକୁ ଚଣାଇଲା ଓ ତାପରେ 
ହାତକୁ ଧରିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲା ଏହି ସମୟର ବ୍ୟବଧାନ ଯୋଗୁ ପେନଟି 
ତଳକୁ ଖସିଗଲା ଏବଂ ସେ ଧରିବାରେ ବିଫଳ ହେଲ। । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୨ 
ହାତ ପାପୁଲି ଭିତରେ ରନ୍ଧ୍ର ଓ ତା ଭିତରେ ପେନ ପଶିବା 
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ଉପକରଣ - 


ଗୋଟିଏ ପତଳା ମାଗାଜିନ, ମୋଟା ପଟି, କିମ୍ବା ୧ ଇଞ୍ଚ ବ୍ୟାସର ୧ଫ୍ୁଟ ଲମ୍ବ 
ପାଇପ, ଗୋଟିଏ ପେନ କିମ୍ବା ପେନସିଲ । 


ପଵ୍ଧତି - 


ମାଗାଢିନ କିମ୍ବା ମୋଟା କାଗଜକୁ ଫ୍ରଙ୍କନଳୀ ଆକାରରେ ମୋଡି ତା ଉପରେ 
ଇଲାଷ୍ଟିକ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ନଳୀଟିକୁ ଡାହାଣ ହାତରେ ଧରି ଡାହାଣ ଆଖୁ ଆଗରେ ଦୂର 
ବୀକ୍ଷଣରେ ଦେଖୁଲା ପରି ରଖ । ଉଭୟ ଆଖୁ ଖ୍ପୋଲା କରି ବହୁତ ଦୂରକୁ ନଳୀ 
ଭିତରେ ଚାହଁ । ଦୁର ଆଖରେ ଚାହୁଁ ଥ୍‌ବାରୁ ତୁମେ ଏକ ସମୟରେ ଗୋଟିଏ ବସ୍ତୁକୁ 
ଦେଖ୍‌ ପାରିବ । ବାମ ହାତକୁ ଖୋଲା କରି ପାପୁଲିକୁ ବାମ ଆଖ ଆଗରେ ନଳୀ 
କଡରେ ଧର । ଦେଖ୍‌ବ ପାପୁଲି ଭିତରେ ଏକ ରନ୍ଧ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । ହାତକୁ ନଳୀ 
କଡରେ ଆସ୍ତେ ଦୂରକୁ ନେଲେ ଦେଖୁବ ପାପୁଲି ଭିତର ରନ୍ଧ୍ରଟି ପାପୁଲି ମଝିରେ ପୂରା 
ଦେଖ୍‌ ହେଉଛି । ଅନ୍ୟ ଜଣେ ବନ୍ଧୁଙ୍କୁ ନଳୀ ଭିତରେ ଏକ ପେନସିଲ ଭରି କରିବାକୁ 
କୁହ । ଦେଖ୍୍‌ବ ପେନସିଲ୍‌ଟି ତୁମ ପାପୁଲି ଭିତରେ ରନ୍ଧ୍‌ ଦେଇ ପଶିବା ପରି ଦିଶିବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ -୩ 


ଦୁଇପାଖରେ ନଖଥୁବା ଭାସମାନ ଅଙ୍ଗୁଳି ଦର୍ଶନ 
ପଵ୍ଧତି - 

ଦୁଇ ହାତରେ ତର୍ଜ୍ଜନ" ଦ୍ୟକୁ ଭୂସମାନ୍ତର କରି ନାକ ଉପରର ଖାଲ ଜାଗାରେ 
ରଖ । ନଖ ଦୁଇଟି ଉପରକୁ ରଟ । ଦୁଇ ଆଖୁକୁ ଖୋଲା ରଖୁ ଏକ ଦୂର ବସ୍ତୁକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ 


କର । ଅଙ୍ଗୁଳି ଦୁଇଟିକୁ ଆସ୍ତେ ଅଲଗା କର । ଦେଖ୍‌ବ ଗୋଟିଏ ଟିପର ଦୁଇ ପାଖରେ 
ନଖ ଥାଇ ଶୂନ୍ୟରେ ଝୁଲୁଛି । 


ପରୀକ୍ଷଣ -୪ 


ବାମ ପାଖରେ ଥବା ଟେବୁଲ୍‌ ଘଣ୍ଟାର ଟିକ୍ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ଡାହାଣ ପାଖରୁ ଆସିଲା 
ପରି ଶୁଭିବ । 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଉପକରଣ- 


୨ଟି ସମାନ ଆକୃତିର ଚା ପ୍ଲେଟ ଓ ଗୋଟିଏ ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ କରୁଥିବା ଟେବୁଲ ଘଣ୍ଟା 


ପଦ୍ଧତି - ଜଣେ ଲୋକକୁ ଏକ ଚଉକିରେ ବସାଇ ଦିଅ । ତାହାର ବାମ ପାଖ କାନ 
ଠାରୁ ଦୁଇ ଫୁଟ ଦୂରରେ ଟେବୁଲ ଘଣ୍ଟାଟିଏ ରଖ । ଘଣ୍ଟାର ପଛ ପାଖରେ ପେଟ ଟିକୁ 
ରଖ ଯେପରି ଘଣ୍ଟାଟି ପ୍ଲେଟ ମଝିରେ ରହିବ । ଲୋକର ଆଖରେ ଏକ ତଉଲିଆ। 
ବାନ୍ଧିଦିଅ । ତାହାର ଡାହାଣ ପାଖ କାନ ପାଖରେ ଅନ୍ୟ ପେ୍ଟଟି ଧର । ଉଭୟ ପ୍ଲେଟର 
ଦୂରତା ଆଗପଛ କରି ପ୍ରତିଧ୍ବନୀକୁ ସଠିକ ଜାଗାରେ ପକାଅ । ଘଣ୍ଟା ଶବ୍ଦ କେଉଁ 
ଦିଗରୁ ଆସୁଛି ପଚାରିଲେ ଲୋକଟି ଡାହାଣ ଦିଗରୁ ଶୁଭୁଛି ବୋଲି କହିବ । ଘଣ୍ଟାରୁ 
ଆସୁଥୁ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଡାହାଣ ପାଖ ପ୍ଲେଟରେ ପ୍ରତିଧ୍ବନିତ ହୋଇ କାନରେ ବାଜେ । ଏହା 
ଆଲୋକର ପ୍ରତିଫଳନ ନିୟମ ମାନି ଚଳେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫ 

ବ୍ରସ ନକରୁଥୁଲା ବେଳେ ବି ବ୍ରସ କଲା ପରି ଜଣା ପଡିବ । 
ଉପକରଣଙଂ- ଏକ ଲୁଗା ସଫାକରା ବ୍ରସ । 

ପଦ୍ଧତି - 


ଜଣେ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀକୁ ଡାକ । ତାକୁ ବ୍ରସ ଦେଖାଅ । ତାପରେ ତା ପିଠିରେ 
ବ୍ରସକୁ ଘଷ । ସେ ବ୍ରସର ସ୍ପର୍ଶ ଓ ଶବ୍ଦ ଅନୁଭବ କରିବ । ତାପରେ ସେ ସାମନାକୁ 
ଚାହିଁ ଥଲାବେଳେ ତୁମେ ଗୋଟିଏ ହାତର ଅଙ୍ଗୁଳି ଦ୍ଵାରା ତାର ପିଠିକୁ( ଲୁଗା ଉପରେ) 
ଘଷ ଓ ବ୍ରସଟିକୁ ନିଜ ଦେହରେ ଘଷ । ପଚାରିଲେ ସେ କହିବ ଯେ ତା ପିଠିରେ ବ୍ରସ 
ଘଷା ଯାଉଛି । 


କାରଣ - ପ୍ରଥମ ଅନୁଭବରୁ ବ୍ରସର ଘର୍ଷଣ ସ୍ତର୍ଶ ଓ ଶବ୍ଦକୁ ସେ ଅନୁଭବ 
କରିଥଲା । ଦ୍ଵିତୀୟ ଥର ବ୍ରସର ଶବ୍ଦ ଓ ଅଙ୍ୁଳିର ସ୍ପର୍ଶକୁ ସେ ବ୍ରସ ଘର୍ଷଣ ବୋଲି 
ଭାବିଲା । ଏହା ଏକ ଭ୍ରମ ପ୍ରତ୍ୟକ୍ଷ ! 
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ପରୀକ୍ଷଣ - ୬ - ଚିନି ମିଠା ଲାଗିବ ନାହିଁ / ଲୁଣ ଲୁଣିଆ ଲାଗିବ ନାହିଁ । 
¡ ଉପକରଣ - ଖଣ୍ଡେ ଧଳା ସଫା କନା, ଚିନି କିମ୍ବା ଲୁଣ ଗୋଡା ଦାନା 


ପନ୍ଧତି - ଜଣେ ସ୍ବେଛାସେବୀକୁ ଡାକ । ତାକୁ ଧଳାକନାକୁ ଏକ ମ୍ୟାଜ୍ଚିଳ କମ 
ବୋଲି କୁହ ! ତାର ଜିଭ କାଢ଼ିବାକୁ କହି ଜିଭକୁ ଧଳା କନାରେ ଶୁଷ୍ବଲ। ହେବାଯାଏ 
ଏକ ମିଛ ମନ୍ତ୍ର ( ହିଂ, କିଂ, ଶି) ପଢ଼ ପୋଛ । ଜିଭ ଶୁଖଲା ହେବାପରେ ଚିନି କିମ୍ବା 


ଲୁଣ ଦାନାଟିଏ ନେଇ ତାର ଜିଭରେ ଥୋଇ ଦିଅ । ତାକୁ ଚିନି କିମ୍ବା ଲୁଣ ସ୍ଵାଦହୀନ 
ଲାଗିବ । 


କାରଣ- ଆମର ଢିଭର ଅଗ୍ରଭାଗରେ ମିଠା ଧାରରେ ଲୁଣିଆ ଓ ଖଟା ଓ ମୂଳରେ 
ପିତା ସ୍ଵାଦ ଗ୍ରହଣ କରିବା ପାଇଁ ସ୍ଵାଦକନ୍ଦ ସ୍ମାୟୁ ଥାଆନ୍ତି । ଲାଳ ଦ୍ଵାରା ଲୁଣ କିମ୍ବା 
ଚିନି ଦ୍ରବିଭୂୃତ ନହେଲେ ସ୍ଵାଦ କନ୍ଦ ତାକୁ ଗ୍ରହଣ କରି ପାରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଜିଭକୁ 
ଶୁଷ୍ଠ କରି ପୋଛିଦେଲେ ବିନାଲାଳରେ ଚିନି କିମ୍ବା ଲୁଣର ସ୍ଵାଦ ଜଣାପଡେ 
ନାହିଁ । ଜିଭରେ ଲାଳଥୁଲେ ସ୍ଵାଦ ଜାଣିହୁଏ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୭ - ସାଦା ସ୍ବାଦହୀନ ପାଣି ଲୁଣିଆ ଲାଗିବ । 
ଉପକରଣ - ଚିନିର ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ, ସାଦାଜଳ 


ପବ୍ବତି- ଜଣକୁ ଡାକି ଚିନିର ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ ପିଇବାକୁ ଦିଅ । ମାତ୍ର ଢ଼ୋକିବା ପୂର୍ବରୁ 
ଏହି ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣକୁ ପାଟି ଭିତରେ ୩୦ ସେକେଣ୍ଡ ରଖୁ ଜିଭରେ ଏପାଖ ସେପାଖ 
କରିବ । ଢ଼ୋକି ସାରିଲାପରେ ତାକୁ ସାଦା ଢଳ ପିଇବାକୁ କହିବ | ସେହି ସ୍ଵାଦହୀନ 
ଜଳ ତାକୁ ଲୁଣିଆ ଲାଗିବ । ଚିନି ଦ୍ରବଣ ବଦଳରେ ଗାଢ଼ ଖଟା ରସ ପାଟିରେ ରଖ୍‌ 
କିଛି ସମୟ ପରେ ସାଦା ପାଣି ପିଇଲେ ପାଣି ମିଠା ଲାଗିବ । 


. କାରଣ - ଗାଢ଼ ଚିନି ଦ୍ରବଣ ପାଟିରେ କିଛି ସମୟ ରହି ମିଠାସ୍ବାଦ ଗ୍ରହଣ କରୁଥବା 
ସ୍ଵାଦ କନ୍ଦ ଗୁଡିକୁ କ୍ଲାନ୍ତ କରିଦିଅନ୍ତି । ତେଣୁ ତାପରେ ସ୍ଵାଦହୀନ ପାଣି ପିଇଲେ 
ତାହା ଲୁଣିଆ ଲାଗେ । ଖଟା ଦ୍ରବଣ କ୍ଷେତ୍ରରେ ମଧ୍ୟ ଏହା ସତ୍ଯ । ସେଥୁପାଇଁ 
ରସଗୋଲା ଖାଇ ଚା ପିଇଲେ ତାହା ପାଣିଚିଆ ଲାଗେ ଓ ଅଁଳା କୋଳି ଖାଇ ପାଣି 
ପିଇଲେ ପାଣି ମିଠ। ଲାଗେ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ - ୮ 
କାଗଜରୁ ଯେ କୌଣିସି ମିଠାର ସ୍ଵାଦ ଜାଣିହେବ । 
ଉପକରଣ - ସାକାରିନ୍‌, ପେନସିଲ, ସାଦାକାଗଜ 


ପବ୍ଧତି- ଦର୍ଶକ ମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଜଣକୁ ତାକି ସେ ଯେଉଁ ମିଠାକୁ ଭଲପାଏ ତାହା 
ପେନସିଲରେ ଲେଖୁବାକୁ କୁହ । ମିଠାର ନାମ ଲେଖୁ ସାରିଲା ପରେ କାଗଜକୁ ନେଇ 
ଆସି ନିଜ ତର୍ଜ୍ଚନୀରେ ପୂର୍ବରୁ ଲଗାଇ ଥୁବା ସାକାରିନକୁ ଲେଖା ଉପରେ ଘଷ ଓ 
ମିଠାର ନାମ ଉଚ୍ଚାରଣ କର । ତାପରେ ଲୋକକୁ ଜିଭ ବାହାର କରି ଦୀଘଶ୍ବାସ ନେଇ 
ଆଖ୍‌ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ କୁହ । ସେ କାଗଜରେ ଲେଖ୍‌ ଥୁବା ମିଠାକୁ ସ୍ମରଣ କରିବାକୁ କଳି 
ସାକାରିନ ଲାଗିଥୁ୍‌ବା ଅଂଶକୁ ତାର ଜିଭ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆଣ । ସାକାରିନ୍‌ର ମିଠାଚାଷ୍‌ 
ସେ ଭାବୃଥ୍ବା ମିଠାର ସ୍ଵାଦ ଅନୁଭବ କରି ପାରିବ । ତାକୁ ପଚାରିଲେ ସେ ଭାବିଥୂବା 
ମିଠାର ସ୍ଵାଦ ଆସୁଛି ବୋଲି କହିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୯ 

ସାଦା କାଗଜରୁ ଯେକୌଣସି ବାସ୍ା ସାବୁନର ଗନ୍ଧ ପ୍ରାଣ କରି ପାରିବ । 
ଉପକରଣ- 
ସାଦାକାଗଜ,ପେନ୍‌୍ସିଲ, ଯେ କୌଣସି ଅତର ବା ସେଣ୍ଟ୍‌ ର ସ୍ତେ। 


ପଦ୍ଧତି - ତର୍ଚ୍ଚନୀ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ପୂର୍ବରୁ ସାମାନ୍ୟ ଅତର ଲଗାଇ ଦିଅ । ଦର୍ଶକ ଭିତରୁ 
ଜଣକୁ ଡାକି ତାର ପ୍ରିୟ ଦେହଲଗା ସାବୁନର ନାମ ଲେଖ୍‌ବାକୁ କୁହ । ତାପରେ ସେ 
ଆଖ୍‌ ବନ୍ଦ କରି ଦୀର୍ଘଶ୍ବାସ ନେଇ ସେହି ସାବୁନର ନାମ ସ୍ମରଣ କରିବାକୁ କୁହ । ତୁମେ 
ଲେଖୁଥିବା କାଗଜକୁ ତାର ନାକ ପାଖରେ ରଖୁ ଜୋରରେ ଶୁ୍ଘିବାକୁ କୁହ । ତୁମ 
ତର୍ଜନୀରେ ଥୂବା ସେଣ୍ଡର ବାସନାକୁ ଶୁଙ୍ଘି ସେ ସାବୁନର ବାସ୍ପା ଗ୍ରହଣ କରିବ ଓ 
ଭାବୃଥୁ୍‌ବା ସାବୁନର ବାସ୍କା କାଗଙ୍ରୁ ଆସୁଛି ବୋଲି କହିବ । 


କାରଣ ˆ ତୁମ ଆଙୁଠିର ସାମାନ୍ୟ ବାସନା ତା ମନ ଭିତରେ କେନ୍ଦିଭୂତ ହୋଇଥୁବା 
ସାବୃନ ବାସ୍ା ସହିତ ମିଶିଯିବାର ଭ୍ରମ ତାର ମନ ଭିତରେ ସୃଷ୍ଟି ହେବ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦ 
ଗୋଟିଏ ବାଟି ଦୁଇଟି ଲାଗିବ ! 
ଉଭପକରଣ"- ଦୃଇଟି କାଚ ବାଟି 


ପଦ୍ଧତି - ଜଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଡାକି ତା ବାମ ହାତରେ ଦୃରଟି କାଚ ବାଟି ରଖ । ତାପରେ 
ତାକୁ ଆଖୁ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ କୁହ ! ଚାର ଡାହାଣ ହାତର ତ୍ଜନୀ ଓ ମଧ୍ୟମା ଅଙ୍ଗୁଳିକୁ 
ଗୋଟିକ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଛନ୍ଦି ଗୋଟିଏ ବାଟି ଉପରେ ରଖ୍‌ ଅନ୍ୟ ବାଟିଟିକୁ କୌଶଳ 
କ୍ରମେ ଉଠେଇ ଆଣ । ଆଖୁ ବନ୍ଦଥୁବା ଅବସ୍ଥାରେ ତାକୁ ବାଟି ଉପରେ ଛନ୍ଦା ହୋଇ 
ଥିବା ଅଙ୍ଗୁଳି ଚାଳନା ପାଇଁ କୁହ । ସେ କୋତୋଟି ବାଟିକୁ ସ୍ତର୍ଶ କରୁଛି ବୋଲି 
ପଚାରିଲେ ଦୁଇଟି ବୋଲି କହିବ । ତାକୁ ଆଖୁ ଖୋଲିବାକୁ କୁହ । ସେ ଆଖ୍‌ ଖୋଲିଲେ 
ଗୋଟିଏ ବାଟି ଦେଖ୍‌ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହେବ । 


କାରଣ -ମଦ୍ଯମା ଓ ତର୍ଜ୍ଚନୀର ଅଗ୍ରଭାଗରେ ଥୁବା ସ୍ମାୟୁ କନ୍ଦ ଅଲଗା ଅଲଗା ଯାଇ 
ମସ୍ତିଷ୍ଠର ସ୍ତର୍ଶ କେନ୍ଦ୍ରରେ ଖବର ଦେଇ ଦୁଇଟି ପୃଥକ ବାଟିର ଅନୁଭୂତି ଦେଇ 


ଥାଆନ୍ତି । ପ୍ରଥମେ ଦର୍ଶକ ଦୁଇଟି ବାଟି ଦେଖ୍‌ ଥୁବାରୁ ଏହି ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଦୂଢ ହୋଇଥାଏ । 
ପରୀକ୍ଷଣ - ୧୧ 

ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଓଜନିଆ ଚକି ନଥୂଲାବେଳେ ବି ଥୂଲା ପରି ଲାଗିବ । 
ଉପକରଣ - 
ସାତ ଇଞ୍ଚ ବ୍ୟାସର କଣା ବିଶିଷ୍ଟ ଓଜନିଆ କାର୍ଡବୋର୍ଡର ଏକ ଚକି, ଗୋଟିଏ ଚୌକି । 


ପଦ୍ଧତି - ଢଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଡାକି ଚଉକି ଉପରେ ସିଧା ବସି ଆଖୁ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ 
କୁହ । ତାର ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଓଜନିଆ କାର୍ଡ ବୋର୍ଡର ଡିସ୍କ ( ଚକି )ଟି ରଖ । କିଛି ସମୟ 
ପରେ ସେ ଆଖୁ ବନ୍ଦ କରିଥୁବା ସମୟରେ କୌଶଳକ୍ରମେ କଥାବାରରା। କରୁକରୁ ମୁଣ୍ଡ 
ଉପରୁ ଚକିଟିକୁ କାଢ଼ିଆଣି ଚଉକି ତଳେ ଲୁଚାଇ ଦିଅ । କଥାବାର୍ଭା ଛଳରେ ଓଜନ 
ଲାଗୁଛି କି ନାହିଁ ବୋଲି ପଚାରିଲେ ସେ ହଁ କରିବ । ତାପରେ ଆଖୁ ଖୋଲିବାକୁ କୁହ 
ଓ ମୁଣ୍ଡରୁ ଚକିଟିକୁ ଆଣିବାକୁ କୁହ । ସେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହେବଯେ ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଚକିଟି 
ନାହିଁ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ - ୧୨ 


ଲଲାଟ ଉପରେ ଗୋଟା ଟଙ୍କାଟିଏ ନଥୁଲାବେଳେ ବି ତାହା ଅଛି ବୋଲି ଅନୁଭବ କରି 
ହେବ । 


ଉପକରଣ - ଏକ ଚଉକି ଓ ସାମାନ୍ୟ ଓଦା ଗୋଟା ଟଙ୍କାଟିଏ । 


ପଦ୍ଧତି -ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକି ଚଉକି ଉପରେ ଉପରକୁ ମୁଁହ କରି ଆଉଜି ବସିବାକୁ 
କୁହ । ଗୋଟଏ ସାମାନ୍ୟ ଓଦା ହୋଇଥୁବା ଗୋଟା ଟଙ୍କା ନେଇ ତାର ଲଲାଟର 
କେନ୍ଦ୍ର ୍ଥଳରେ ଚାପିଦେଇ ରଖ । ଯେପରିକି ସେ ଉପରକୁ ଚାହିଁଲେ ମଧ୍ଯ ଟଙ୍କାଟିକୁ 
ଦେଖୁ ପାରିବ ନାହିଁ । ପଛ ପାଖରେ ଠିଆ ହୋଇ କଥା ହେଉଥଲା ବେଳେ କୌଶଳ 
କ୍ରମେ ଟଙ୍କାଟିକୁ ଉଠାଇ ଆଣ । ତାକୁ ମୁଣ୍ଡ ହଲାଇ ଟଙ୍କାଟିକୁ ପକାଇବାକୁ କୁହ । ସେ 
ଯେତେ ମୁଣ୍ଡ ହଲାଇବ ଟଙ୍କାଟି ପଡିବ ନାହିଁ । ତାପରେ ସେ ହାତମାରି ଦେଖୁଲେ 
ଜାଣିବ ଯେ ସେଠାରେ ଆଉ ଟଙ୍କା ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୧୩ - ଶୂନ୍ୟରୁ ସୁଗଛିତ ବିଭୂତି ଆଣି ଲୋକଙ୍କୁ ଦେବା । 


ଉପକରଣ - ବଜାରରେ ମିଳୁଥବ। ସୁଗନିତ ବିଭୂତି, ଷ୍ଟାର୍ଟ ଜଳ କିମ୍ବା ବହଳିଆ ତୋରାଣି, 
ଗୋଟିଏ ପେଟ । 


ପଦ୍ଧତି - ପେଟରେ କିଛି ଷ୍ଟାର୍ଟ କଳ /ତୋରାଣି ନେଇ ସେଥୁରେ ସୁଗଛିତ ବିଭୂତି 
ମିଶାଇ ଏକ ବହଳିଆ ପେଷ୍ଟ ତିଆରି କର । ସେହି ପେଷ୍ଟରୁ ଛୋଟ ଖଡି କିମ୍ବା ଗୋଲି 
କରି ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ଶୁଖୂଲା ଗୋଲି/ ଖଡିକୁ ବୁଢ଼ା ଅଙୁଳି ଓ ତର୍ଚଚନୀ ମଧ୍ଯରେ ଲୁଚାଇ 
ରଖ । ପାପୁଲିକୁ ତଳକୁ କରି ଶୂନ୍ୟରେ ବୁଲାଅ ଓ କିଛି ନାହିଁ ବୋଲି ଭ୍ରମ ସୃଷ୍ଟି 
କର । ସେପରି ଅବସ୍ଥାରେ ନମସ୍ତେ କରି ଶୂନ୍ୟରୁ ଭଗବାନଙ୍କ ଆଶୀର୍ବାଦ ମାଗ | ହାତ 
ଏପରି ତଳ ଉପର କରୁଥଲାବେଳେ କୌଶଳ କ୍ରମେ ଆଙ୍କୁଠି ସନ୍ଧିରୁ ବିଭୁତି ଗୋଲିକୁ 
ହାତକୁ ନେଇ ଆସି ସାମାନ୍ୟ ଚାପଦେଇ ଗୋଲିରୁ ବିଭୁତି ଗୁଣ୍ଡ ବାହାର କରି ଲୋକଙ୍କୁ 
ବାଣ୍ଡ । ଗୋଟିଏ ଗୋଲିରୁ ୫୦ ଲୋକ ବିଭୂତି ପାଇ ପାରିବେ । ବିଭୂତିର ବାସ୍ବା ଓ 
ରଙ୍ଗ ଅତୁଟ ରହିବ । ଏଥୁରେ ସମସ୍ତ ଦର୍ଶକ ତଟସ୍ତ ହୋଇ ଭକ୍ତି ଗଦ୍‌ ଗଦ୍‌ ହୋଇ 
ପଡିବେ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୪ - ଶରୀର ଉପରେ ନିଆଁ ହୁଳା ଚଲାଇବା । 
ଉପକରଣ- 


୧୨ ରଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଏକ କାଠ ଦଣ୍ଡ ! ତୁଳା ଲୁଗାର କନା,ସୁତା ଓ କିରୋସିନ୍‌, 
ଡିଆସିଲ । 
ପଦ୍ଧତି- କାଠ ବାଡିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ପୁରୁଣା ତୁଳା ଲୁଗାର କନାକୁ ୧ ଇଞ୍ଚ 
ଓସାର ଓ ୩ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଗୁଡାଅ । ତା ଉପରେ ସୁତାରେ ଭଲଭାବରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ ଓ 
କିରୋସିନିରେ ଭିଝାଅ । ସେଥୁରେ ନିଆଁ ଲଗାଇ ଦୁଇହାତ, ଦେହ, ଗୋଡ, ପିଠି 
ଆଦିରେ ନିଆଁ ହୁଳା ବୁଲାଅ । ନିଜ ଶରୀରରେ ଏହା ଦେଖାଇଲା ପରେ ସ୍ବେଚଛାସେବୀଙ୍କୁ 
ଡାକି ନିର୍ଭୟ ଦେଇ ତାଙ୍କ ଦେହରେ ବୁଲାଅ । ଚମ ଗରମ ହେବ ନାହିଁ ବା ଫୋଟକା 
ହେବ ନାହିଁ । ନିଆଁ ହୁଳା ବୁଲାଇଲା ବେଳେ କୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ତିନି ସେକେଣ୍ଡରୁ 
ଅଧକ ରଖୁବ ନାହିଁ । କାରଣ ତିନି ସେକେଣ୍ଡର ଅଧକ ରଖୁଲେ ଚମ ତାପ ଗ୍ରହଣ କରି 
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ପୋଡିଯିବ । ଚମ ଉତପ୍ତ ହେବା ପାଇଁ ତିନି ସେକେଣ୍ଡ ସମୟ ନିଏ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୫- ଜଳନ୍ତା ଅଙ୍ଗାର ଉପରେ ଚାଲିବା ( ଖନ୍ଦା ଚାଲିବା ) 


ଉପକରଣ - ଏକ ଫୁଟ ଓସାର ଆଠଫୁଟ ଲମ୍ବା ଓ ତିନି ଇଞ୍ଚ ଗଭୀରର ଏକ ଖନ୍ଦା 
(ପିଟ ), ଏକ କୁଇଣ୍ଟାଲ ଶୁଖଲା କଠିନ କାଠ, କିରୋସିନ,ଡିଆସିଲ, କୁଲା, ଫାଉଡା, 
ଦୁଇକିଲୋ ଗୁଡ, ଲୁଣ ପାଣି, ଓ ପ୍ରାଥମିକ ଚିକିତ୍ସା ପାଇଁ ବର୍ଣ୍ଣଲ । 


ପଦ୍ଧତି - ଖନ୍ଦାଟି ଖୋଳି ଶୁଷ୍ଟ ଛୋଟ ଛୋଟ କାଠ ଖଣ୍ଡ ଗୁଡିକ ଛନ୍ଦା ଛନ୍ଦି କରି 
ପିଟସାରା ବିଛାଇ ଦିଅ ଯେପରି କି ତା ଭିତରେ ପବନ ଯାଇପାରିବ | ତା ଉପରେ 
କିରୋସିନ ସିଞ୍ଚନ କରି ନିଆଁ ଲଗାଇ ଦିଅ । ଦୁଇ ଘଣ୍ଟା ଭିତରେ ସଂମପୂର୍ଣ୍ ନିଆଁ ଲାଗିଲା 
ପରେ କୁଲାରେ ବିଞ୍ଚି ଅଦରକାରୀ ପାଉଁଶ ବାହାର କରି ଦିଅ । ମଝିରେ ମଝିରେ 
ଗୋଟା ଲୁଣ ବିଞ୍ଚ ଦେଲେ ଆଉ ପାଉଁଶ ଧରିବ ନାହିଁ । ଫାଉଡାରେ ସମସ୍ତ ରଡ 
ନିଆଁକୁ ସମତଳ କରି ଦିଅ । ସେହି ନିଆଁ ରଡ ଉପରେ ଚଞ୍ଚଳ ଗତିରେ ଚାଲ ଯେପରିକି 
ଜୋରରେ ଦୌଡିବ ନାହିଁ କିମ୍ବା ଡେଇଁବ ନାହିଁ । ଏପରି ଚାଲିଲେ ପାଦର ଚମ ପୋଡିବ 
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ନାହିଁ ବା ଫୋଟକା ହେବ ନାହିଁ । ମାତ୍ର ରଡ ନିଆଁ ଭିତରେ ଛୋଟ ଗୋଡି, ପଥର, 
କାଚ ବା ଧାତୁ ଥୁଲେ ତାହା ବିପଦ ସୃଷ୍ଟି କରିବ । ସେଥୂପାଇଁ ସାବଧାନ ହେବ । ବଳ 
ପୂର୍ବକ କାହାକୁ ଠେଲି ଦେବ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୧୬ 


ଜଳନ୍ତା କର୍ପୂରକୁ ହତରେ ଧରି ଆଳତି କରିବା ଓ ପରେ ପାଟିରେ ପୁରାଇବା । 
ଉପକରଣ- ଶୁଦ୍ଧ କର୍ପୂର ବଡ ଦାନା, ଡିଆସିଲ 


ପଦ୍ଧତି- କର୍ପୂର ଦାନାକୁ ବାମ ହସ୍ତର ବୃଢ଼ା ଅଙ୍ୁଳି ଓ ତର୍ଜ୍ଚନୀ ଦ୍ଵାରା ଧରି ନିଆଁ 
ଲଗାଅ ! ଏହାକୁ ଡାହାଣ ହାତରେ ଜନନ୍ତା ଅବସ୍ଥାରେ ରଖୁ ଆଳତି କର । କପୂର 
ହାତରେ ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନରେ ନରଖୁ ଉପର ତଳ କରିବାକୁ ପଡିବ । ଡାହାଣ ହାତ 
ପାପୁଲି ଗରମ ହୋଇଗଲା ପରେ ବାମ ହାତକୁ ବ୍ୟବହାର କରିବ । ଉଭୟ ହାତ 
ଗରମ ହୋଇଗଲେ ଓଦା ହୋଇଥୁବା ଜିଭ ଉପରେ ତାକୁ ରଖୁ ଦେବ । ଜିଭ ଗରମ 
ଲାଗିଲେ ଦଫ୍ରତ୍ଵକାର କରି ତାକୁ ପକାଇଦେବ କିମ୍ବା ପାଟି ବନ୍ଦ କରିଦେଲେ ଅଙ୍ଗାର 


oe ~~ 


କାମ୍ବ ବାଷ୍ପ ଯୋଗୁ ତାହା ଲିଭିଯିବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ - ୧୭ - ଜିଭ କିମ୍ବା ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଜଳନ୍ତା ସିଗାରେଟ ଲିଭାଇବା । 
ଉପକରଣ -ସିଗାରେଟ, ଡିଆସିଲ, ବରଫ ଖଣ୍ଡ | 


ପବତି- ଲାଳ ମିଶା ଓଦା ଜିଭରେ ଜଳନ୍ତା ସିଗାରେଟର ମୁଶ୍ଡିକୁ ଦୁଇତିନିଥର ଚାପ 
ଦେଇ ଉଠାଇ ଆଣିଲେ ସିଗାରେଟର ନିଆ ଳିଭିଯିବ । ଜିଭ ଓଦା ଥୂବାରୁ କିଛି ହେବ 
ନାହିଁ । 

ସେହିପରି ବୃଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ଓ ତର୍ଚ୍ଚନୀକୁ କିଛି ସମୟ ବରଫ ଭିତରେ ଥଣ୍ଡା କରି 
ସେହି ଥଶ୍ଡା ଆଙ୍କୁଠିରେ ଜଳନ୍ତା ମୁଷ୍ିକୁ ଚିପି ଧରିଲେ ସିଗାରେଟଟି ଲିଭିଯିବ । ଆଚୁଂଠି 
ଥଣ୍ଡା ହୋଇଥୁବା ଯୋଗୁ କିଛି ହେବ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୧୮ - ଫୁଟନ୍ତା ତେଲରେ ହାତ ଭର୍ରି କରିବା । 
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ଉପକରଣ- ତେଲ କଡେଇ, ରାନ୍ଧିବା ତେଲ, ଗୋଟିଏ ବଡ ଲେମ୍ୃ ଷ୍ଟୋଭ 


ପଦ୍ଧତି- କଡେଇରେ ତେଲ ଢ଼ାଳି ଲେମ୍ବୁରସ ଚିପୁଡି ଦିଅ । ଲେମ୍ବୁରସ ଓଜନିଆ 
ହେତୁ ତଳକୁ ଚାଲିଯିବ । ଲେମ୍ବୁରସ ତେଲକୁ ଷ୍ଟୋଭରେ ବସାଇ ଗରମ କର । ତେଲ 
ଗରମ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ତଳେ ଥିବା ଲେମ୍ବୁରସ ଫୋଟକା ସୃଷ୍ଟି କରିବ । ଏହି ଫୋଟକା 
ଗୁଡିକ ତେଲ ଉପରକୁ ଉଠି ଆସି ତେଲ ଫୁଟିବାର ଭ୍ରମ ସୃଷ୍ଟି କରିବ । ମାତ୍ର 
ସେତେବେଳେ ଉପର ତେଲ ସାମାନ୍ୟ ଉଷୁମ ହୋଇଥୁୂବ । ଏତିକି ବେଳେ ଫୁଟୁ 
ଥିଲା ପରି ଦିଶୁଥୁବା ତେଲରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ବୁଡାଇଲେ କିଛି କ୍ଷତି ହେବ ନାହିଁ । ମାତ୍ର 
ଅନ୍ୟମାନେ ଏହି କୌଶଳ ଜାଣି ନପାରି ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ -୧୯ 
ବିନାରକ୍ତପାତ ଓ ବିନାକଷ୍ଟରେ ଚର୍ମରେ ଲେମ୍ବୂ ସିଲାଇ କରି ଝୁଲାଇବା । 
ଉପକରଣ-ଲେମ୍ବର ଆଠ ନମ୍ବର ଛୁଟ, ସିଲେଇ ସୁତା, କଇଁଞ 


ପଦ୍ଧତି- ଏକ ଫୁଟ ଲମ୍ବ ସୂତାକୁ ଛୁଞ୍ଚରେ ଗଳାଅ ଏବଂ ଛୁଞ୍ଚଟିକୁ ଲେମ୍ବରେ ଗଳାଇ 
ଗଣ୍ତି ପକାଅ ଯେପରି ତାହା ଖସି ନପଡେ । ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକି ତାର ହାତର 
ଚର୍ମକୁ ଚିମୁଟି ଟେକି ଧର । ଏହିପରି ଦୁଇତିନି ଥର ଚିମୁଟିଲ। ପରେ ସେହି ଚର୍ମର 
ଉପତର୍ମରେ ଛୁଞ୍ଟଟି ଗଳାଇ ସୂତା ଭର୍ରି କରି ଦିଅ । ଚୁଞଚଟି ପୁଣି ଲେମ୍ବୁରେ ଭର୍ରି 
କର । ବରଁମାନ ଦର୍ଶକର ଚର୍ମରେ ସୁତାଦ୍ଵାରା ସିଲାଇ ହୋଇ ଲେମ୍ବ୍ଟି ଝୁଲିବ । ଦର୍ଶକକୁ 
କଷ୍ଟ ହେବ ନାହିଁ ବା ରକ୍ତ ବୋହିବ ନାହିଁ । କାରଣ ଉପ ଚର୍ମରେ ରକ୍ତନଳୀ ନଥାଏ ! ପୁଣି 
ଦୁଇ ତିନିଥର ଚିମୁଟି ଚର୍ମ ଟେକାହୋଇ ଥୂବାରୁ ସ୍ମାୟୁ ଗୁଡିକ ଅକାମି ହୋଇଯାଇ 
ଥାଆନ୍ତି । 


ଏହି ଉପାୟରେ ନାଗାବାବା ଓ କେତେକ ଭକ୍ତ ଚର୍ମରେ ହୁକ ଗଳାଇ ବଡ ବଡ 
ପଥର ଉଠାଇ ଥାଆନ୍ତି । ଉପଚର୍ମରେ ୫୦୦ ଗ୍ରାମ ଉଠାଇ ହେଉଥଲା ବେଳେ 
ପ୍ରକୃତ ଚର୍ମରେ ୮୦ କିଲୋ ଓଜନ ଉଠାଇ ହେବ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ - ୨୦ 


ଜିଭ, ଗାଲ, ଗଳା, ଛାତି ଆଦିରେ ତ୍ରିଶୁଳ କିମ୍ବା ଖଣ୍ଡା ଭରି କଲେ କଷ୍ଟ ହେବ 
ନାହିଁ କିମ୍ବା ରକ୍ତ ବାହାରିବ ନାହିଁ । 


ଉପକରଣ - 
୪ ପରି ମଝିରେ ବଙ୍କା ହୋଇ ଥୁବା ତ୍ରିଶୁଳ କିମ୍ବା ଖଣ୍ଡା 


ପବ୍ଧତି - ପରି ବଙ୍କା ହୋଇ ଥୂବା ଅଂଶକୁ ବ୍ରନ୍ଧାଙ୍ଗୁଳି ଓ ତର୍ଚ୍ଚନୀ ମଧ୍ଯରେ ଲୁଚାଇ 
ଧରି ଅନ୍ୟ ହାତରେ ଜିଭକୁ ବାହାରକୁ ଟାଣି ଆଣି ତାକ୍ଷ ମୁନ ଥୁବା ଅଂଶକୁ ଜିଭରେ 
ପୁରାଇବାର ଅଭିନୟ କର । ଅନ୍ୟ ହାତ ପାଟି ଉପରେ ରଖୁ ତ୍ରିଶୁଳକୁ ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ 
ଭର୍ଭି କରି ଅଂଶଟି ଜିଭ ଭିତରେ ରଖୁ ଦିଅ । ହାତ ବାହାର କରି ଆଣି ଦେଖାଅ 
ଯେ ଜିଭରେ କଣା ହୋଇ ଯାଇ ତ୍ରିଶୁଳରେ ଅଧା ଅଂଶ ଜିଭ ଉପରେ ଓ ଅନ୍ୟ ଅଂଶ 
ଜିଭ ତଳେ ଅଛି । କିଛି ସମୟ ଦେଖାଇ ପୁଣି ବାମ ହାତ ମୁହଁ ଉପରେ ରଖ୍‌ ଡାହାଣ 
ହାତରେ ତ୍ରିଶୁଳକୁ ପାଖରୁ ଆସ୍ତେ ବାହାର କରି ଆଣ । ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଜିଭ ଦେଖାଅ । କଣା 
ହୋଇ ନାହିଁ କିମ୍ବା ରକ୍ତ ବୋହୁ ନାହିଁ । 


ଏହି ଉପାୟରେ ଗାଲ ଓ ଗଳା କୁ ଖଣ୍ଡା ରେ ହଣାଯାଇ ପାରେ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୨୧ 
ଦୃଇଟି ଖଣ୍ତାର ଧାର ଉପରେ ଠିଆ ହେବା । 


ଉପକରଣ- 


ସମାନ ଆକାରର ଦୁଇଟି ଧାରୁଆ ଖଣ୍ଡା, ଫଳ । 


ପଦ୍ଧତି - ଦୁଇଟି ସମାନ ଆକାରର ଧାରୁଆ ଖଣ୍ଡା, କିଛି ଫଳ କିମ୍ବା ପରିବାକୁ 
ଚୋଟ ପକାଇ କାଟ । ତାପରେ ଷ୍କୁଲ ଉପରେ ଖଣ୍ଡା ଦୁଇଟିକୁ ଲମ୍ବା କରି ଧାରକୁ 
ଉପର ମୁହଁ କରି ସମାନ ଲେଭଲରେ ଦୁଇଜଣ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଦୃଢ଼ ଭାବରେ 
ଧରି ରଖ । ଜଣେ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀର ସହାୟତାରେ ଆସ୍ତେ ଦୁଇ ପାଦକୁ ଦୁଇ ଖଣ୍ଡାର 
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ଧାର ଉପରେ ଆଡି ଭାବରେ ରଖୁ ଠିଆ ହୁଅ । ତାପରେ ଆସ୍ତେ ଓହ୍ଲାଇ ସମସ୍ତଙ୍କୁ 
ପାଦତଳ ଦେଖାଇବ । ଖଣ୍ଡାଧାରରେ ପାଦର କୌଣସି କ୍ଷତି ହୋଇ ନଥୁୂବ । କାରଣ 
ଦୁଇଟି ଖଣ୍ଡାର ଚାରୋଟି ଜାଗାରେ ତା'ର ପାଦ ସ୍ପର୍ଶକରୁ ଥ୍ବାରୁ ତାର ଶରୀରର 
ଓଜନ ଚାରି ଭାଗ ହୋଇ ଗଲା ଓ ଚାପ କମିଗଲା । ତେଣୁ ପାଦ କଟିଲା ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୨୨ - ଭୀଷ୍ପଙ୍କ କଣ୍ଟ ଶଯ୍ୟା 


ଉପକରଣ- 


ଏକ ଇଞ୍ଚ ମୋଟ ୧୬” ଇଞ୍ଚ ଓସାର ଓ ୨୭” ଲମ୍ବାର ଏକ କଣ୍ଟା 
ଶଯ୍ୟା । ଏଥୁରେ ମୁନ ଉପରକୁ କରିଥ୍‌ବା ୧/୮ ଇଞ୍ଚ ବ୍ୟାସ, ୩ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବ ଲୁହାକଣ୍ଟା 
ଗୁଡିକୁ ୧/୨ ଇଞ୍ଚ ଛାଡି ଧାଡି ଧାଡି କରି ପିଟାଯାଇଥୁୂବ । ଏହାକୁ ଏକ ଷ୍କୁଲ ଉପରେ 
ରଖ୍‌ ଜଣେ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀଙ୍କୁ ବସିବାକୁ କୁହ । ନିଜେ ପ୍ରଥମେ ବସି ବିଶ୍ଵାସ ଜନ୍ମାଅ 
ଯେ ଏହାଦ୍ଵାରା କିଛିକ୍ଷତି ହେଉନାହିଁ । ସ୍ବେଚ୍ଥାସେବୀ ମଧ୍ଯ ତାହା ଅନୁଭବ କରିବ । 


କାରଣ ବସିଲା ବେଳେ ଶରୀରରେ ଯେଉଁ ଅଂଶ କଣ୍ଟା ଶଯ୍ୟା ଉପରେ ରହିବ 
ତାହା ସମସ୍ତ କଣ୍ଟାର ମୂଳ ଉପରେ ଭରାଦେଇ ରହିଥବାରୁ ଶରୀରର ଓଜନର ଚାପ 
କମିଯିବ ଓ କଣ୍ଟା ଶରୀରରେ ଫୋଡିହେବ ନାହିଁ । ବାବାମାନେ ମନ୍ଦିର ସାମ୍ନାରେ 
ଏପରି କଣ୍ଟା ଉପରେ ଶୋଇ ଅଲୌକିକତା ଦେଖାଇ ଥାଆନ୍ତି । 


ପରୀ1କ୍ଷଣ- ୨୩ 


ଚାରିଜଣ ଲୋକ ଜଣେ ୭ ୦କେ.ଚି. ଓଜନର ମଣିଷକୁ ଅକ୍ଲେଶରେ ଆଇୁଠିରେ 
ଉଠାଇ ପାରିବେ । 


ଉପକରଣ - 


ଗୋଟିଏ ଷ୍କୁଲ ବା ହାତ ବିହୀନ ଚଉକି, ଚାରିଜଣ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀ ଓ ଜଣେ ୭୦ 
କେଳି. ଓଜନର ଲୋକ । 


ପବତି - 
ଷ୍କୁଲଟିକୁ ପକାଇ ଲୋକଟିକୁ ଷ୍ଟୁଲ ଉପରେ ସିଧା ବସିବା ପାଇଁ କୁହ ତାର 
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ହାତ ଦୁଇଟିକୁ ଆଣ୍ଡ ଉପରେ ରଖ । ଚାରିଜଣ ସ୍ବେଚଥାସେବୀଙ୍କୁ ଡାହାଣହାତର ତଜ୍ଜନୀକୁ 
ଛାଡି ଆଉ ସବୁ ଆଙ୍କୁଠିକୁ ଏକାଠି କରି ଦୃଢ଼ ମୁଠି କରିବାକୁ କୁହ । ତର୍ଜ୍ଚନୀ ସିଧା 
ହୋଇ ଆଗକୁ ରହିବ । ଦୁଇଜଣ ସ୍ବେଛାସେବୀ ବସିଥୁବା ଲୋକର କାଖ ମୂଳରେ 
ଭଉ୍ତକରି ଓ ଅନ୍ୟ ଦୁଇଜଣ ଆଣ୍ତ ତଳେ ତର୍ଚ୍ନୀ ଭର୍ଭିକରି ଠିଆ ହୁଅନ୍ତୁ । ଏକ, ଦୁଇ, 
ତିନି କହିଲେ ସେମାନେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇ ରହିବେ ଓ ଅପ୍‌ କହିଲେ ଏକାବେଳେ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠାଇବେ । ଷ୍କୁଲ ଉପରେ ୭୦ କେଜି ବା ତାଠାରୁ ଅଧ୍ବକ ଓଜନର 
ଲୋକଟି ଅକ୍ଲେଶରେ ଉଠିଯିବ । ତାପରେ ପୁଣି ସେମାନେ ଡାଉନ୍‌ କହିଲେ ଏକାବେଳେ 
ତାକୁ ଶ୍ବୁଲ ଉପରେ ବସାଇ ଦେବେ । ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଓଜନ କଷ୍ଟ ଲାଗିବ ନାହିଁ । କାରଣ 
୭୦ କେଜି. ହରଣ ୪ ହେଲେ ଜଣକୁ ୧୭.୫ କେ.ଜି. ଓଜନ ପଡ଼ୁଛି । ତେଣୁ 
ସେମାନଙ୍କୁ ଓଢନ ଲାଗିବ ନାହିଁ । ମାତ୍ର ଉଠାଇଲା ବେଳେ ଓ ବସାଇଲାବେଳେ 
ଏକା ସାଥୂରେ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରିବେ । 


୨୪ 
ପୂଜା ନଡିଆ ଆପେ ଆପେ ଜଳି ଉଠିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - 


ଉପକରଣ - ଚୂଳଥୂବା ନଡିଆ, ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଗୁଶ୍ଡ ( ଶୁଖଲ। ), ଗିସେରିନ 


ପଵ୍ଧତି “ପୁର୍ବରୁ ନଡିଆର ଚୂଳ ଭିତରେ ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଗୁଣ୍ଡ ଭର୍ରିକରି 
ରଖ । ନଡିଆକୁ ସିଧା ଏକ କଳସୀ / ଢ଼ାଳ ଉପରେ ରଖ ଯେପରି ତାର ଚୂଳ ଉପରକୁ 
ରହିବ । ଏକ ପାତ୍ରେ କିଛି ଗ୍ଲିସେରିନ ନେଇ ଏହା ପବିତ୍ର ପାଣି ( ଗଙ୍ଗାଜଳ ) ବୋଳି 
କୁହ । ମନ ଶୁଦ୍ଧ ଓ ପବିତ୍ର ଥୁଲେ ନଡିଆ ଉପରେ ଗ୍ଲିସେରିନ ପକାଇଲେ ଠାକୁର ଅଗ୍ନି 
ରୂପରେ ପ୍ରଚ୍ଵଳିତ ହେବେ ବୋଲି କୁହ । ଏହାକହି ଓ ହ୍ଲିଂ କ୍ଲିଂ ଶ୍ଲିଂ କହି ପବିତ୍ର 
ପାଣି( ଗସେରିନ )କୁ ଚୂଳ ଉପରେ ଢ଼ାଳି ଆଖନ ବନ୍ଦ କରି ଧ୍ୟାନ କଲାପରି ଅଭିନୟ 
କର | କିଛି ସମୟପରେ ଧୂଆଁ ଉଠି ନିଆଁ ଲାଗିଯିବ । ସମସ୍ତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 
ହୋଇଯିବେ । ମାତ୍ର ଏହାର କାରଣ ଅତି ସରଳ | ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟରେ 
ଗ୍ଲିସେରିନ ମିଶିଲେ ବାୟୁର ଅମୃୃଜ୍ାନ ଗ୍ରହଣ କରି ଜଳି ଉଠେ । ଏହା ଏକ ରାସାୟନିକ 
କ୍ରିୟା 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୨୫ 
ନଡିଆ ଭିତରୁ ଫୁଲ, ସିନ୍ଦୁର, ଅରୁଆ ଚାଉଳ ଓ ଡେଉଁରିଆ ବାହାରିବ । 
ଉପକରଣ - 


ଏକ ପାକଳ ନଡିଆ, କିଛିଫୁଲ ପାଖୁଡା, ସିନ୍ଦୁର ଅରୁଆ ଚାଉଳ ଓ ଡେଉଁରିଆ । 


ପଦ୍ଧତି -ନତିଆରେ ତିନୋଟି ଆଖ୍ଥାଏ । ସେଥ୍ରୁ ଦୁଇଟି କଠିନ ଓ ଗୋଟିଏ 
କୋମଳ । ଲୁହାକଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହା ଜାଣିହେବ । କୋମଳ ଥୁବା ଆଖୁକୁ ଖୋଳି 
କଣା କରିଦିଅ । ସେହି କଣା ଦେଇ ଫୁଲ, ଚାଉଳ, ସିନ୍ଦୁର, ଡେଉଁରିଆ ଆଦି ଭର୍ରିକରି 
ଦିଅ । ଆଖ୍ଟିକୁ ସାମାନ୍ୟ ମହମ ଦେଇ ବନ୍ଦକରି ଚୂଳକୁ ସଜାଇ ଦିଅ । ସାମାନ୍ୟ 
ପୂଜାର ଅଭିନୟ କରି ବା ମିଛ ମନ୍ତ୍ରପାଠ କରି ମନସ୍କାମନା ପୂର୍ଣ୍ଣହେଉ ବୋଲି କହି 
ନଡିଆଟିକୁ ବାଡେଇ ଦିଅ । ନଡିଆ ଦୁଇଫାଳ ହୋଇ ଗଲେ ଭିତରୁ ଫ୍ଲ, ଡେଉଁରିଆ 
ଓ ସିନ୍ଦୁର ବାହାରିବ । ତାକୁ ଦେଖୁ ଦର୍ଶକ ଓ ଧର୍ମଭୀରୁ ଲୋକମାନେ ସ୍ତବଧ୍‌ ହୋଇ 
ଯିବେ । ମାତ୍ର ଏ ଟ୍ରିକ ଟି ବୁଝିଗଲେ ସେମାନେ ତାହା ନିଜେ କରି ପାରିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୨୬ 


ହାତରେ ଧରିଥୁବା ଟେଷ୍ଟ ଟ୍ୟବର ଜଳ ରକ୍ତ ହୋଇଯିବ ଓ ପରେ ପୁଣି ଜଳ 
ହୋଇଯିବ । 


ଉପକରଣ - ତିନୋଟି ଟେଷ୍ଟ ଟ୍ୟୁବ କିମ୍ବା ହୋମିଓପ୍ୟାଥ୍‌ ଶିଶି । ଫିନପ୍ଥାଲିନ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ, 
ଚୂନପାଣି, ଲେମ୍ପାଣି, ପାଣି, ଫନେଲ | 


ପଦ୍ଧତି -ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକ, ଫିନପଥାଲିନ ଓ ଢଳର ଦ୍ରବଣ ( ବର୍ଣ୍ଣହୀନ) କୁ ହାତ 
ମୁଠ। ଭିତରେ ଧରିବାକୁ କୁହ । ମିଛ କହୁଥିଲେ ଏହି ପବିତ୍ରଜ୍ଳ ରକ୍ତ ହୋଇଯିବ ଓ 
ଆଜିଠାରୁ ସତ କହିବାକୁ ସଂକଳ୍ପ ନେଲେ ତାହାପୁଣି ପବିତ୍ରପାଣି ହୋଇଯିବ ବୋଲି 
କୁହ । ତାପରେ ଫନେଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ନିର୍ମଳ ଚୂନପାଣିକୁ ଶିଶିରେ ଢ଼ାଳ ଓ ଦର୍ଶକକୁ 
ଧ୍ଯାନ କରିବାକୁ କୁହ । ତାପରେ ତାର ହାତ ମୁଠାକୁ ଖୋଲି ଟେଷ୍ଟଟ୍ୟୁବ ବା ଶିଶିରେ 
ଜଳକୁ ଦେଖ । ତାହା ରକ୍ତପରି ଲାଲ ହୋଇ ଯାଇଥ୍‌ବ ! ଦର୍ଶକ ଭୟ କରିଯିବ । ତାକୁ 
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ଆଉ ମିଛ କହିବି ନାହିଁ ବୋଲି କହିବାକୁ ସଂକଳ୍ପ କରାଅ । ସେହି ରକ୍ତ ଟେଷ୍ଟ ଟ୍ଯୁବ 
ବା ଶିଶିକୁ ପୁଣି ଧରିବାକୁ କହି ଲେମ୍ବୁରସ ଥ୍‌ବା ଶିଶିରୁ ପୁଣି ପବିତ୍ର ଚଳ କହି 
ଢ଼ାଳିଦିଅ । ସେ କିଛି ସମୟ ଧ୍ୟାନ କଲା ପରେ ମୁଠା ଖୋଲିବାକୁ କୁହ । ବର୍ଭମାନ 
ଟେଷ୍ଟ ଟ୍ୟୁବରେ ବର୍ଣ୍ଣହୀନ ନିର୍ମଳ ପବିତ୍ର ଜଳ ଥୁବ । 


କାରଣ- ଫିନପଥାଲିନ ସହିତ ଚୂନପାଣି ପରି କ୍ଷାର ମିଶିଲେ ଲାଲ ଓ ଲେମ୍ବୁରସ 
ପରି ଅମୃ ମିଶିଲେ ବର୍ଣ୍ଣହୀନ ହୁଏ । ଏଥୁରେ କୌଣସି ମନ୍ତ୍ର ଯନ୍ତ୍ର ନାହିଁ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୨୭ - ଆଲୁମିନିୟମ ତାରରୁ ଧୂପ କାଠି ତିଆରି । 

ଉପକରଣ -ଆଠଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବାର ଆଲୁମିନିୟମ ତାର, ପାରଦ, ଛୁରୀ, ଧୂପ ଦାନୀ । 
ପଦ୍ଧତି- ଏକ ସରୁ ଆଲୁମିନିୟମ ତାର ନେଇ ଛୁରୀରେ କିମ୍ବା ରୁହାରେ ତା ଉପରେ 
ଥୁବା ଅକ୍ସାଇଡ କୁ ସଫାକରି ଚକ୍‌ ଚକ୍‌ କରିଦିଅ । ଏହି ସଫା ହୋଇଥୁବା ତାରକୁ 
ପାରଦ ଭିତରେ କିଛି ସମୟ ବୁଡାଇ ରଖ । ତାପରେ ତାକୁ ଉଠାଇ ଆଣି ଧୂପ 
ଦାନୀରେ ରଖ୍‌ ଦିଅ । ପନ୍ଦର ମିନିଟ ପରେ ଦେଖ୍‌ବ ସେହି ତାରରୁ ଧୂପକାଠିରୁ 


ପାଉଁଶ ଝରିଲା ପରି ପାଉଁଶ ଝରିବ । କାରଣ ଆଲୁମିନିୟମ ଓ ପାରଦର ରାସାୟନିକ 
କ୍ରିୟା ହୋଇ ଅମ୍ଳଜାନ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସଲେ ତାହା ପାଉଁଶ ପରି ହୋଇଯିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୨୮ 


କାଗଜର କେବଳ ଓ ଲେଖାଥୁବା ଅଂଶଟି ପୋଡିଯିବ । 


ଉପକରଣ - ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟର ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ, କଛି ଶିରିଷ ଅଠା,ଓ ଲେଖାଥୁବା 
ଏକ ମୋଟା ଧଳା କାଗଜ, ଡିଆସିଲ, ଧୂପକାଠି, ସରୁ ବରସ । 


ପବ୍ଧତି - 


କାଗଜ ଉପରେ ଡବଲ ଲାଇନ ଦେଇ ଓଁ ଅକ୍ଷର ଲେଖ । ସେହି ଅକ୍ଷର ଉପରେ 
. ବରସ ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଠା ଓ ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟର ଦ୍ରବଣ ନେଇ ଲଗାଅ । ଶୁଖଗଲା 
ପରେ ପୁଣି ମଡାଅ । ଏପରି ୪ ଥର ମଡାଇଲା ପରେ ତାକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଶୁଖ୍ଵବାକୁ 
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ଦିଅ । ସେହି ଲେଖା ଉପରେ ଧୂପକାଠିର ନିଆଁ କିମ୍ବା ସିଗାରେଟର ନିଆ ଲଗାଇ 
ଦେଲେ ଦ୍ରବଣ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଅଂଶ ପୋଡିଯାଇ ଓ ଅକ୍ଷରଟି ସ୍ପଷ୍ଟ ଦେଖାଯିବ ମାତ୍ର 
କାଗଜ ପୋଡିବ ନାହିଁ । ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟ କ୍ଷିପ୍ର ଦହନଶୀଳ ବୋଲି ତାହା 
ପ୍ରଥମେ ପୋଡିଯିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୨୯ 


ଦେହର ଉତ୍ତାପ 98.4°  ଫାରେନ୍‌ହାଇଟି ରୁ 104° F ଫାରେନହାଇଟ୍‌କୁ 
ଅଧରଣ୍ଟାରେ ବଢ଼ାଇ ଦେବା । 


ଉପକରଣ- 


୧୦ PH ମୂଲ୍ୟର ଆଠଣା ଆକାରର ଖଣ୍ଡେ ସାବୁନ୍‌ । ତିନିଚାମୁଚ ଚା ଗୁଣ୍ଡ 
ମିଶା କପେ ଗରମ ନାଲି ଚାହା ! ଡାକ୍ତର ଓ ଥର୍ମୋମିଟିର । 


ପଦ୍ଧତି - ପୃଥମେ ଅଆଠଣି ଆକାରର ସାବୁ ନକୁ ଚୋବାଇ ଚେବାଇ 


ଖାଇଦିଅ । ତାପରେ ଗରମ ନାଲିଚା କପକୁ ପିଅ । ପିଇସାରି ଚକାସନ ପକାଇ 
ଧ୍ଯାନ କଲାପରି ଅଭିନୟ କର । ଡାକ୍ତର ତୁମକୁ ଥର୍ମୋମିଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ତାପମାତ୍ରା 
ମାପିଲେ ପ୍ରତି ପାଞ୍ଚମିନିଟ୍‌ରେ ଶରୀରର ତାପମାତ୍ରା ୧ ଫା ରୁ ୨ ଫା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବଢ଼ି 
ଅଧଘଣ୍ଟାରେ ୧୦୪ ଫାରେନ୍‌ହାଇଟ୍‌ କୁ ବଢ଼ିଯିବ । ତାପରେ ପ୍ରଚୁର ଥଣ୍ଡାପାଣି 
ପିଇ ଶରୀରର ତାପମାତ୍ରା ସାଧାରଣକୁ ଖସାଇ ଆଣିବ । 


କାରଣ- ଅମ୍ବ ଓ କ୍ଷାର ମିଶି ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କଲେ ତାପମାତ୍ରା ବଢ଼େ । ଚାରେ ୩୫% 
ଟାନିକ ଅମ୍ଳ ଓ ୧୦ PH ସାବୁନ କ୍ଷାରୀୟ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ତାର ପ୍ରତିକ୍ରିୟାରେ 
ତାପମାତ୍ରା ବଢ଼ିଲା ଧ୍ୟାନ ଯୋଗୁ ନୁହେଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୦ - ଭାରତୀୟ ନଦୀରୁ ପାଣି ଆସିବ । 
ଉପକରଣ ଦୁଇଟି ସ୍ତର ଥ୍‌ବା ଗୋଟିଏ ଧାତୁର ଗଡ଼ । 
ପଦବ୍ଧତି-ଗଡ଼ୁର ଭିତର ସ୍ତରରେ ପାଣି ଥାଏ । ଏହାକୁ ବାମକୁ ଢ଼ଳେଇଲେ ପାଣି 
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ବାହାରିବ ନାହିଁ ମାତ୍ର ଡାହାଣକୁ ଢ଼ଳାଇଲେ ପାଣି ଝରିବ । ତେଣୁ ନଦୀର ନାମ 
ୟାଂସିକିୟାଂ କହି ବାମକୁ ଢ଼ଳାଇଲେ ପାଣି ବାହାରିବ ନାହିଁ, ଗଙ୍ଗା ବା ମହାନଦୀ 
କରି ଡାହାଣକୁ ଢ଼ଳାଇଲେ ପାଣି ଝରିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣଓ୩୧ -ଲୁଗାଉପରେ ଦେବୀଙ୍କ ପଦ ଚିହ୍ନ । 


ଉପକରଣ- ହଳଦୀ ପାଣି, ଧଳାଲୁଗା, ଚୂନପାଣି । 


ପଦ୍ଧତି - ଧଳାଲୁ ଗାକୁ ହଳର୍ଦ ପାଣିରେ ବୁ ଡ।ଇ ରଙ୍ଗ।ଇ୍ଦିଅ । ତକୁ 
ଶୁଖାଇଦିଅ | ଶୁଖ୍ଲାପରେ ହଳଦି ଗୁଣ୍ଡ ଲାଗିଥୂଲେ ଝାଡି ସଫା କରିଦିଅ । ଗୋଟିଏ 
ଜଳ ପାତ୍ରରେ ଚୂନ ପାଣି ରଖୁଥାଅ । ଦେବୀ ହେବାକୁ ଥିବା ଝିଅକୁ ଆଣି ଏହି 
ଚୂନପାଣିରେ ଗୋଡ ଧୋଇ ହଳଦିଆ ନକୁଗା ଉପରେ ଚାଲିବାକୁ କୁହ । ସେ ଓଦା 
ପାଦରେ ଲୁଗା ଉପରେ ଚାଲିଲା ବେଳେ ତାର ପାଦଚିହ୍ନ ଲାଲ ରଙ୍ଗରେ ଲୁଗା ଉପରେ 
ରହିଯିବ । 

କାରଣ- ହଳଦୀ ଅମ୍ବୀୟ ଓ ଚୁନପାଣି କ୍ଷାରୀୟ ହୋଇଥିବାରୁ ରାସାୟନିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା 
ଘଟି ଲୁଗା ଲାଲ ହୋଇଯିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୨ -ଶୂନ୍ଯ ବ୍ୟାଗରୁ ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ବାହାର କରିବା । 


ଉପକରଣ-ଏକ ଯାଦୁବ୍ୟାଗ ନିଅ ଯେଉଁଥ୍‌ରେ କି ଦୁଇଟି କୋଠରୀ ଥୁବ । ତଳ 
କୋଠରୀକୁ ବନ୍ଦ କରିବା ପାଇଁ ଚେନ ବ। ଗୋତାମ ଥୁବ । କିଛି ବ୍ୟବହାର୍ଯ୍ୟ ବସ୍ତୁ । 


ପଦ୍ଧତି -ପ୍ରଥମେ ବ୍ୟାଗଟି ଖାଲି ଅଛି ବୋଲି ଦେଖାଇ ଦେଇ ଝାଡିଦିଅ । ପରୀକ୍ଷଣ 
ପୂର୍ବରୁ ଦ୍ବିତୀୟ କୋଠରୀରେ କିଛି ଜିନିଷରର ବନ୍ଦ କରିଥୁବା ମିଛ ମନ୍ତ୍ର ପଢ଼ି ଭିତରେ 
ହାତ ପୁରାଅ ଚେନଟି ଖୋଲିଦେଇ ଲୋକଙ୍କୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ କରାଇ ଶୂନ୍ୟ ବ୍ୟାଗ ଭିତରୁ 
ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁ ବାହାର କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୩ - ଧୂଳିକୁ ହଳଦି, ହଳଦିକୁ କୁଙ୍କୁମ କରିବା । 


ଉପକରଣ- 
ହଳଦିଗୁଣ୍ଡ ସମାନ ଆକାର ଓ ରଙ୍ଗର ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଗଜ, ଚୁନପାଣି ଶିଶି । 
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ପଦ୍ଧତି -ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ ଦେଇ କିଛି ଧୂଳି ଆଣିବାକୁ କୁହ । ସେହି 
ଧୂଳିଙ୍ସ କାଗଜରେ ଗୁଡାଇ ମନ୍ତ୍ର ଫୁଙ୍କିବାର ଅଭିନୟ କଲାବେଳେ ପୂର୍ବରୁ ଆଙ୍ୁଠି 
ସଛିରେ ରଖ୍ଥ୍ବା ପୁଡିଆକୁ ରୁମାଲ ଆଣିବା ବାହାନାରେ ଭର୍ରି କରିଦିଅ । ଦର୍ଶକକୁ 
ପୁଡିଆ ଖୋଲିବାକୁ କୁହ । ସେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟହୋଇ ଧୂଳି ଯାଗାରେ ହଳଦି ଦେଖୁବ । ଚୂନ 
ପାଣିଥ୍‌ବା ପାଣିରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ବୁଡାଇ ହଳଦିକୁ ସ୍ପର୍ଶକର । ହଳଦି ଲାଲ ହୋଇ କୁଙ୍କୁମ 
ରଙ୍ଗଧାରଣ କରିବ । ଏଥୁରେ ଦର୍ଶକ ମଣ୍ଡଳି ଆହୁରି ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବେ । ହଳଦି 
ସହିତ ଚୂନପାଣି ଲାଗିଲେ ଲାଲ ହୋଇଯିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୪ 


ଦଶ ପଇସା କିମ୍ବା ଆଲୁମିନିୟମ ପାତରୁ ବିଭୂତି ଝରିବ । 


ଉପକରଣ- ଢଳ ଓ ପାରଦ କ୍ଲୋରାଇଡର ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ, ଦଶ ପରସି ମୁଦ୍ରା କିମ୍ବା 
ଖଶ୍ଡେ ଛୋଟ ଆଲୁମିନିୟମ ପାତ କପଡା ¦ 


ପଦ୍ଧତି- ଜଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଡାକି ପକେଟରେ ଦଶ ପଇସି କିମ୍ବା ପାଞ୍ଚ ପଇସି ମୁଦ୍ରାଥଲେ 
ମାଗ । ସେହି ମୁଦ୍ରାକୁ ଆଣି ମରକ୍ର୍ୟୁରିକ୍‌ କ୍ଲୋରାଇଡ ଦ୍ରବଣରେ ଭିଜା ହୋଇଥୁବା 
କପଡାରେ ଭଲ ଭାବରେ ଘଷ । ଘଷିଲା ବେଳେ ମିଛ ମନ୍ତ୍ର ପାଠକରୁ ଥାଅ । କିଛି 
ସମୟ ଘଷିଲା ପରେ ଦର୍ଶକ ହାତରେ ଦେଇ ମୁଠା କରିବାକୁ କୁହ । ସେ ଧରିଥୁବା 
ଅବସ୍ଥାରେ ତୁମେ ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କରୁଥାଅ । ମୁଦ୍ରାଟି ଗରମ ଲାଗୁଛି କି ନାହିଁ ପଚାର । ଉତ୍ତର 
ହଁ ହେବ | ତା ପରେ ହାତ ମୁଠା ଖୋଲିବାକୁ କୁହ । ଦେଖୁବ ମୁଦ୍ରା ଉପରେ ଧୂଷର 
ରଙ୍ଗର ବିଭୂତି ପରି ପାଉଁଶ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଛି । ଏହା ଆଲୁମିନିୟମ ସହିତ ପାରଦର 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟାରୁ ହିଁ ହୋଇଛି । ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ଯୋଗୁଁ ନୁହେଁ । ମାତ୍ର ଠକ ବାବାମାନେ ଏହାକୁ 
ମନ୍ତ୍ରର ପ୍ରଭାବ କହି ଠକଳନ୍ତି । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୫ 


ମାନସିକ ଶକ୍ତି ପ୍ରୟୋଗ କରି ଅଗ୍ନି ଉତପ୍ବନ କରିବା । 


ଉପକରଣ- ଛୋଟ ଶୁଖ୍ଲଲା କାଠ ଖଣ୍ଡ, ଟୁକୁରା କାଗଚ, ଗୋଟେ ପେଟ, ଶୁଖ୍ଲା 
ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଗୁଣ୍ଡ ଚାମୁଚ ଓ ଗ୍ଲିସେରିନ । 
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ପଦ୍ଧତି - ଗୋଟିଏ ଧାତବ ପ୍ଲେଟରେ କିଛି ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଗୁଣ୍ଡ ନେଇ ତା 
ପାଖରେ ଟୁକୁରା କାଗଜ ଓ ଶୁଖୁଲା ଛୋଟ କାଠ ଖଣ୍ଡମାନ ଯଜ୍ଞରେ ସଜାରଲା ପରି 
ରଖ । ତାପରେ ମନ୍ତ୍ର ଉଚାରଣ ପୂର୍ବକ ଘିଅ ପରି ଦେଖାଯାଉଥ୍‌ବା ଗ୍ଲିସେରିନକୁ 
ଚାମୁଚରେ ପଟାସିୟମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଗୁଣ୍ଡ ଉପରେ ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ପୂର୍ବକ ପକାଅ । ଦୁଇ 
ଚକ୍ଷୁକୁ ସେହି ଯଜ୍ଞ କୁଣ୍ଡ ଉପ ନିବଦ୍ଧ କରି ମାନସିକ ଶକ୍ତି ପଠାଇଲା ପରି ଅଭିନୟ 
କର । ଅଳ୍ପ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ଧୂଆଁ ବାହାରି ନିଆଁ ଜଳି ଉଠିବ । କାରଣ ପଟାସିୟମ 
ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଓ ଗ୍ଲିସେରିନର ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟାରୁ ଅଗ୍ନି ଉତ୍ତନ ହୁଏ । ଏଥୁରେ 
କୌଣସି ମାନସିକ ଶକ୍ତିର ପ୍ରୟୋଗ ହୋଇନାହିଁ । ଶୂନ୍ଯରୁ ଅଗ୍ନି ସୃଷ୍ଟି କରିବାର ଅଭିନୟ 
କରି କେତେକ ବାବା ଏପରି ଲୋକମାନଙ୍କୁ ଠକିଆନ୍ତି । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୬ - ଭୂତ ଛଡାଇବା 


ଉପକରଣ -ଚୂଳଥୁବା ନଡିଆ, ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟର ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ,ସୋଡିୟମ 
ଧାତୁ( ଛୋଟ ଖଣ୍ଡେ), ଇଂଜେକସନ ସିରିଞ, ମହମ । 


ପବ୍ଧତି-. ନଡିଆର ତିନୋଟି ଆଖୁ ଭିତରୁ ଗୋଟିଏ ଆଖୁ କୋମଳ ଥାଏ ! ସେହି 
ଆଖୁ ଦେଇ ନଡିଆ ଭିତରକୁ ସିରିଞ୍ଞ ସାହାଯ୍ୟରେ ପଟାସିୟମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ 
ଦ୍ରବଣ ଭର୍ଭିକରାଅ । ନଡିଆ ଚୁଳ ଭିତରେ ଛୋଟିଆ ସୋଡିୟମ ଧାତୁ ଖଣ୍ଡେ ଲୁଚାଇ 
ରଖ । ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକ । ସେ ତା ହାତରେ ନଡିଆ ଧରି -ଦେହଠାରୁ ଦୂରରେ 
ରଖୁ । ତାପରେ ମନ୍ତ୍ରପାଠକରି ନଡିଆ ଉପରେ ପାଣିଢ଼ାଳ । ପାଣି ପଡିଲା ପରେ 
ନଡିଆର ଚୂଳ ଜଳି ଉଠିବ । ତାପରେ ଲୋକଙ୍କୁ କୁହ ସେ ନଡିଆକୁ ଭାଙ୍କୁ । ନଡିଆ 
ଦ୍ରଇଫାଳ ହୋଇଗଲେ ସେ ଭିତରୁ ପାଣି ବଦଳରେ ରକ୍ତ ବାହାରିବ । ଭୂତ ପୋଡି 
ମରିଗଲା ବୋଲି ଘୋଷଣା କରିବ । 


କାରଣ -ସୋଡିୟମ ଧାତୁ ଓ ପାଣିର ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା ଯୋଗୁ ଅଗ୍ନି ଉତପ୍ବନ ହେଲା 
ଓ ପଟାସ ପାଣିଯୋଗୁ ନଡିଆପଣି ଲାଲ ହୋଇଗଲା । ଏଠାରେ ଭୂତ ନାହିଁ ବା ଭୂତ 
କାହାକୁ ଲାଗେ ନାହିଁ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ-୩୭ 
ଶୁଖୁଥିବା ଲୁଗାରେ ହଠାତ୍‌ ନିଆଁ ଧରିବା । 


ଉପକରଣ- ହଳଦିଆ କିମ୍ବା ଧଳା ଫସଫରସ ଓ କାରବନ୍‌ ଡାଇ ସଲଫାଇଡ୍‌ର 
( ୧:୬) ଦ୍ରବଣ । 


ପବ୍ଧତି- ଏହି ଦ୍ରବଣରୁ କିଛି ଶୁଖୁଥୁବା ଲୁଗା ଉପରେ ପକାଇ ଦିଅ । ଅଛନ୍ଥ ସମୟପରେ 
ଏହା ଶୁଖୁଗଲାକ୍ଷଣି ନିଆଁ ଧରିବ । ଏହା କୌଣସି ଭୌତିକ କାଣ୍ଡ ନୁହେଁ । ଫସଫରସ 
ଓ ଅମୃଢାନ ମିଶି ନିଆଁ ସୃଷ୍ଟିକରେ । 
ପରୀକ୍ଷଣ-୩୮ 

ପ୍ରାର୍ଥନା କଲେ ମହମବତି ଆପେ ଆପେ ଜଳିବ । 


ଉପକରଣ- ହଳଦିଆ କିମ୍ବା ଧଳା ଫସଫରସ ଓ କାର୍ବନ ଡାଇସଲଫାଇଡରି ଗାଢ଼ 
ଦୁବଣ ( ୧:୧ ) ନୂଆ ମହମବତି ଓ ମହମବତି ଷ୍ଟାଣ୍ଡ | 


ପଦ୍ଧତି - ଫସଫରସ ଦ୍ରବଣରେ ମହମବତିକୁ ଭିଜାଇ ରଖ ଯେପରି କି ମହମବତି 
ସୁତା ଭିଜିଯିବ । ଏହି ମହମବତିକୁ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ ଉପରେ ରଖ୍‌ ତାକୁ ଚାହିଁ ପ୍ରାର୍ଥନା 
କର । ଯେତେବେଳେ ଦ୍ରବଣ ଳାଗିଥ୍‌ବା ସୁତା ଶୁଖ୍ଯିବ ସଂଗେ ସଂଗେ ନିଆଁ 
ଲାଗିବ । କାରଣ ଫସଫରସ ବାୟୁରେ ଥୁବା ଅମ୍ଳଜାନ ସହ ମିଶି ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା 
ଫଳରେ ଜଳେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୩୯- ଲକ୍ଷ୍ମଣ ରେଖା । 


ଉପକରଣ -କ୍ରୋମିକ ଏସିଡ ଦାନା, ଶୁଦ୍ଧ ମିଆଇଲ କିମ୍ବା ଇଥାଇଲ ଆଲ୍‌ କହଲ 
{ ସୁରାସାର ) । 


ପଵ୍ଧତି-ବାଲିରେ ତିନୋଟି ଗାର ଟାଣିଦିଅ । ଏହି ଗାରରେ କ୍ରୋମିକ ଏସିଡର ଗୁଣ୍ଡ 
ବିଛାଇଦିଅ । ଗୋଟିଏ ତୁଳା କଣ୍ଢେଇକୁ ରାବଣପରି ସଜାଇ ତାର ତୁଳାତିଆରି ଗୋଡକୁ 
ଇଥାଇଲ କିମ୍ବା ମିଥାଇଲ ଆଲକ୍ହଲରେ ବୁଡାଇ ଓଦା ଥବା ଅବସ୍ଥାରେ ଏହି ଗ୍ରାରରେ 
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ଥିବାକ୍ରୋମିକ ଏସିଡ ଦାନାକୁ ସ୍ପର୍ଶକର । ସ୍ପର୍ଶକଲାକ୍ଷଣି ନିଆଁ ଜଳି ଉଠିବ । ଭଲ 
କଣ୍ଢେଇକୁ ସ୍ପର୍ଶକଲେ ନିଆଁ ଲାଗିବ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୪୦ - ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଚା ତିଆରି କରିବା । 


ଉପକରଣ"- ଚା ସସ୍‌ପେନ୍‌, ପାଣି, ଚାଗୁଭ୍ତ, ଚିନି, କ୍ଷୀର, ଚାମୁଚ, କିରୋସିନ, 
ଟର୍କିସ ତଉଲିଅଆ, ଧାତବ ଚକି ଉପରେ କିରୋସିନବତୀ, ଡିଆସିଲ । 


ପଦ୍ଧତି- ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକି ଚଉକି ଉପରେ ବସାଅ । ତାର ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଭଲ 
ଭାବରେ ଓଦା ହୋଇଥବା ଟର୍କିସ ତଉଲିଆକୁ ଭାଙ୍ଗକରି ରଖ । ତଉଲିଆ ଉପରେ 
ଧାତବ ଚକି ରଖୁ ତା ଉପରେ କିରୋସିନି ଭିଜା ବତୀ ରଖ । ଏଥରେ ନିଆଁ 
ଲଗାଅ । ଏହି ନିଆଁ ଉପରେ ସସପେନ୍‌କୁ ଧରି ପାଣି ଗରମ କର । ପାଣି ଗରମ କରି 
ସେଥୁରେ ଚା, ଚିନି କ୍ଷୀର ଢ଼ାଳ । ଯେପରି ଚା କରାଯାଏ ସେପରି ପ୍ରସ୍ତୃତ କର । ଚା 
ହେବାପରେ ନିଆଁ ଲିଭାଇ ଦିଅ । ସେହି ଚାକୁ ଯାହାର ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ତିଆରି କରାଗଲା 
ତାକୁ ପିଇବାକୁ ଦିଅ । ଦେଖାଅ ଯେ ତାର ମୁଣ୍ଡର ଚୁଟି କିମ୍ବା ତଉଲିଆର କିଛି କ୍ଷତି 
ହୋଇ ନାହିଁ । କାରଣ ନିଆଁ ଲାଗିବା ପାଇଁ ଯେତିକି ଉତ୍ତାପ ଦରକାର ଓଦା ତଉଲିଆ 
ଚଳ ଅଂଶ ଯୋଗୁ ତାହା ସେତିକି ହୋଇପାରିନାହିଁ । କାଗଢ କପ୍‌ରେ ପାଣିରଖୁ 
ଗରମ କଲେ କିମ୍ବା ପତ୍ରରେ ପିଠଉ ରଖ୍‌ ପିଠା କଲେ ପତ୍ରପୋଡେ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୪୧ - ମାନସିକ ଶର୍ତି ଓ ମନ୍ତ୍ର ଶକ୍ତି ଦ୍ଧାରା ଭାତ ରାନ୍ଧିବା 
ଉପକରଣଂ- ଅରୁଆ ଚାଉଳ, ଚୂନ, ଆଲୁମିନୟମ ପାତ୍ର, ଜଳି । 


ପଦ୍ଧତି - ଏକ ଆଲୁମିନିୟମ ପାତ୍ର ନେଇ ତା ଭିତରେ ଚାଉଜ ଓ ବୁନର ମିଶ୍ରଣକୁ 
ଢ଼ାଳ । ଏହା ସାଧାରଣ ଚାଉଳ ବୋଲି ଚାଉଳ ଆଣି ରୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । ତାପରେ 
ମନ୍ତ୍ର ପାଠକରି ସେହିପାତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ପାଣି ଢ଼ାଳ । ଚାଉଳ ଉପରକୁ ଆଉ ଦୁଇ ଇଞ୍ଚ 
ପାଣିଦେଇ ଘୋଡଣି ଦେଇ ମନ୍ତ୍ର ପାଠକର । କିଛି ସମୟ ପରେ ପାଣି ଫୁଟିବାର ଶବ୍ଦ 
ଶୁଭିବ ଓ ବାଷ୍ପ ବାହାରିବ । କିଛି ଚାଉଳ ଆଣି ଦେଖୁଲେ ତାହା ଭାତ ହୋଇଯାଇଥୂବ । 


କାରଣ-ଚୂନ ଓ ପାଣିର ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା ଫଳରେ ତାପ ସୃଷ୍ଟିହୋଇ ପାଣି ଗରମ 
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ହୋଇ ଚାଉବକୁ ସିଝାଇଦେଲା ଏଥୁରେ ମନ୍ତ୍ରର କୌଣସି କରାମତି ନାହିଁ । ମାତ୍ର 
କେତକ ତାନ୍ତ୍ରିକ ଏପରି କରି ସରଳ ଲୋକଙ୍କୁ ଶୋଷଣ କରରଚି । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୪୨- ଲୁଗା, ରୁମାଲ କିମ୍ବା କାଗକ ନୋଟରେ ନିଆଁ ଲାଗିଲେ ତାହା 
ପୋଡେ ନାହିଁ 


ଉପକରଣ - କାରବନ ଡାଇସଲଫାଇଡ ଓ କାର୍ବନ ଟେଟ୍ରା କ୍ଲୋରାଇଡର:ଂ ( ୧:୧) 
ଦ୍ରବଣ, କନା ରୁମାଲ, କାଗଢ ନୋଟ, ଡିଆସିଲ । 


ପଵ୍ଧତି- ଉପରୋକ୍ତ ଦ୍ରବଣରେ ରୁମାଲଟି ଭିଜାଇ ନିଆଁ ଲଗାଅ । ଦ୍ରବଣଟି ସରିବା 
ପୂର୍ବରୁ ନିଆଁ ଲିଭାଇଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ରୁମାଲ କିମ୍ବା ନୋଟ ନପୋଡି ଅକ୍ଷୁର୍ଣ୍ଣ ଅଛି । ଏହି 
ପରୀକ୍ଷଣ କରିବା ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରଥମେ କାଗଜରେ ଏ ଅଭ୍ୟାସ କର । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୪୩ 


ସୁତା ପୋଡି ପାଉଁଶ ହୋଇଗଲେ ମଧ୍ଯ ସୁତାରେ ଝୁଲା ହୋଇଥବା ମୁଦି ଖସିପଡିବ 
ନାହିଁ । 


5 es am 


ଦ୍ରବଣ, ସୁତା, ଆଲୁମିନିୟମ ମୁଦି, ଓ ପେଣ୍ଟିଂ ବ୍ରସ । 
ପଵ୍ଧତି- ସୁତାକୁ ଫିଟିକିରି କିମ୍ବା ଲୁଣ ଦ୍ରବଣରେ କିଛି ସମୟ ଭିଜାଇ ଶୁଖାଇ 
ଦିଅ । ଏପରି ତିନି ଚାରିଥର କର । ତାପରେ ବ୍ରସରେ ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟ ଦ୍ରବଣ 
ନେଇ ସୁତା ଉପରେ ବୋଳ । ଶୁଖଗଲା ପରେ ଏହା ଆଉ ଦୁଇତିନିଥର ବଧାଳି 
ଦିଅ । ଏହି ସୁତାରେ ଏକ ହାଲୁକା ଧାତବ ମୁଦି ବାନ୍ଧି ଝୁଲାଇ ଦିଅ ଓ ନିଆଁ 
ଇଗାଅ । ସୁତାଟି ଜଳିଗଲାପରେ ମଧ୍ଯ ମୁଦିଟି ଖସି ପଡିବ ନାହିଁ । 


କାରଣ- ଫିଟିକିରି କିମ୍ବା ଲୁଣ ପୋଡିଯାଇଥୁବା ସୁତାକୁ ବାନ୍ଧି ରଖେ । ଫଳରେ ତାହା 
ଛିଶ୍ଡିଯାଏ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୪୪ - ଚାଉଳ ଢ଼ାଳକୁ ଛୁରିରେ ଉଠାଇବା । 
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ଉପକରଣ - ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହଁଥୂବା ପେଟୁଅଆ ଢ଼ାଳ । ଚାଉଳ, ସିଧା ଲନ୍ବା ଛୁରୀ । 


ପଦ୍ଧତି- ସରୁମୁହାଁ ଢ଼ାଳରେ ଚାଉଳ ଭର୍ରିକରି ପ୍ରଥମେ ଛୁରୀ ମାରି ଟାଣିଆଣ । ଦେଖ୍‌ବ 
ଛୁରୀଟି ଉଠିଆସିବ । ମାତ୍ର ଢ଼ାଳଟି ରହିଯିବ । ତାପରେ ଛୁରୀକୁ ଭିତରେ ଭର୍ରିକରି 
ମନ୍ତ୍ରପାଠ ୯ କ ହଲାଅ । ଚାଉଳ ସାନ୍ଧି ହୋଇଯିବ । ସବୁ ଚାଉଳ ସାନ୍ଧି ହୋଇ 
ରହିଲାପରେ ଛୁରୀଟି ଉଠାଅ । ଦେଖୁବ ଛୁରୀ ସହ ଢ଼ାଳ ଉଠିଆସିବ । କାରଣ 
ସାନ୍ଧିବାଦ୍ଧାରା ତା ଭିତରେ ଥୂବା ଫାଙ୍କ ଭରି ହୋଇଗଲା ଓ ଛୁରୀଟି ଚାପି ହୋର 
ଢ଼ାଳକୁ ଉଠାଇ ଆଣିଲା । ମାଟିରେ ଗାତଖୋଳି ଖୁଣ୍ଡପୋତି ବାଲି ଦେଇ ସାନ୍ଧିଦେଲେ 
ଯେପରି ଖୁଣ୍ଟ ଦ୍ଢ଼ ଭାବରେ ଠିଆ ହୁଏ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୪୫- ପୋଡୁଥ୍‌ବା ରାଗ ଲଙ୍କା ଚୋବାଇ ଖାଇବା । 
ଉପକରଣ - ଶୁ ଅଲିଭ ତେଲ, ରାଗ ଲଙ୍କା 


ପବତି- ଅଲିଭ ତେଲରେ ଗାଗଲିଂ କରି ପାଟି ଭିତରେ ତେଲର ଏକ ବୋଳ ବସାଇ 
ଦିଅ । ତାପରେ ଲଙ୍କା ଗୋଟିକପରେ ଗୋଟିଏ ଚୋବାଇଲେ ପାଟି ପୋଡିବ 
ନାହିଁ । ଅନ୍ୟମାନେ ପାଟିରେ ଲଙ୍କା ଚାବିଲାକ୍ଷଣି ଚାହା ଲାଳ ସହିଚ ମିଶି ଜିଭର 
ରାଗ ଗ୍ରନ୍ତିଦ୍ଧାରା ସଂଗୃହିତ ହୋଇ ମସ୍ତିସ୍କକୁ କଣାଏ । ମାତ୍ର ଅଲିଭ ତେଲ ଯୋଗୁ 
ପାଟି ଲାଳରେ ଲଙ୍କାର ରାଗ ମିଶି ପାରେ ନାହିଁ ଓ ରାଗ ମସ୍ତିଷ୍ରେ ପହଞ୍ଚପାରେ 
ନାହିଁ । ତେଣୁ ପାଟି ପୋଡେ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୪୬- ମାନସିକ ଶକ୍ତି ପ୍ରୟୋଗ କରି ପାଣିରେ ନିଆଁ ଲଗାଇବା । 


ଉପକରଣ-ଜଢଳପାତ୍ରା ଗରମ ଜଳ, ଧୂଳି, ଛୋଟ ସୋଡିୟମ ଧାତୁ, 


ପଦ୍ଧତି- ଜଳ ପାତ୍ରରେ କିଛି ଗରମ ଜଳ ନିଅ । ଧୂଳି ସହିତ ସୋଡିୟମ ଧାତୁକୁ ମନ୍ତ୍ର 
ଉଚ୍ଚାରଣ ପୂର୍ବକ ପାଣିରେ ପକାଅ । ସୋଡିୟମ ଧାତୁ ଜଳ ସଂସ୍ତର୍ଶରେ ଆସି ବିଷ୍ପୋରଣ 
ସହିତ ଜଳି ଉଠିବ । ଏହା ଏକ ସାଁଧାରଣ ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା, ଏଠାରେ କୌଣସି 
ଦୈବୀ ଶକ୍ତି ବା ମନ୍ତ୍ର ଶକ୍ତି କାମ କରୁନାହିଁ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ-୪୭- ଭାଗ୍ୟ ପରୀକ୍ଷ। । 


ଉପକରଣ- ସରୁ ବ୍ରସ, ପଟାସିୟମ ଫେରୋସିୟାନାଇତ ଦ୍ରବଣ ଓ ଲୌହ 
କ୍ଲୋରାଇଡ ଦ୍ରବଣ, ତୁଳା । 


ପବ୍ବଚି- ଖଣ୍ଡେ କ।ଗଚଜ ଉପରେ ସରୁ ବ୍ରସ ସାହାଯ୍ୟରେ ପଟାସିୟମ 
ଫେରୋସିୟାନାଇଡକୁ ସ୍ୟାହି ରୂପେ ନେଇ କେତେକ ସାଧାରଣ ମନଉଲ୍ଲାସ କାରୀ 
କଥା ଲେଖ୍ବ । ଯଥା- ତୀର୍ଥ ଯାତ୍ରା କରିବାର ସମ୍ଭାବନା । ଧନ ଦୌଲତ ଲାଭ 
ଆଶା ଅଛି । ଶରୀର ସୁସ୍ଥ ରହିବ । ଜୀବନ ଯୁଦ୍ଧରେ ଜୟଲାଭ କରିବ ଇତ୍ୟାଦି । ଏହାକୁ 
ଶୁଖ୍ବାକୁ ଦିଅ । ଶୁଖ୍‌ ସାରିଲାପରେ ଭାଗ୍ୟ ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ ଇଛୁକ ଲୋକକୁ ଲୌହ 
କ୍ଲୋରାଇଡ ଦ୍ରବଣରେ ବୁଡାହୋଇଥୂବା ତୁଳା ଦ୍ଵାରା କାଗଜକୁ ପୋଳିବାକୁ କୁହ । ସେ 
ପୋଛିଲାକ୍ଷଣି ଧଳା କାଗଜ ଉପରେ ନୀଳରଙ୍ଗର ଅକ୍ଷର ବାହାରି ଆସି ତାର ଭାଗ୍ୟ 
କଥା ସୂଚାଇ ଦେବ । ଉପରୋକ୍ତ ଦୁଇଟି ଦ୍ରବଣର ଏହା ହେଉଛି ଏକ ରାସାୟନିକ 
କ୍ରିୟା ମାତ୍ର । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୪୮ 
ଭଗବାନଙ୍କ ନାମରେ ଜଳାଯାଇଥୂବା ସଳିତା ନାଚିବ । 
ଉପକରଣ"- କନାର ସଳିତା, ଜୀବନ୍ତ ଜିଆ, ତେଲ ବା ଘିଅ, ତିଆସିଲ । 


ପଵ୍ଧତି- ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକ ସେ ଯେଉଁ ଭଗବାନଙ୍କୁ ବିଶ୍ଵାସ କରେ ତାକୁ ସ୍ମରଣ 
କରିବାକୁ କୁହ । ତାପରେ ଜିଆ ଥାଇ ତିଆରି କନା ବଳିତାକୁ ଘିଅ କିମ୍ବା ତେଲରେ 
ବୁଡାଇ ନିଆଁ ଲଗାଇ ଦିଅ । ସଳିତାଟି ଜଳିବ। ସଂଗେ ସଂଗେ ତାହା 
ନାଚିଉଠିବ । କାରଣ ସଳିତା ଭିତରେ ଥୁବା ଟିଆ ଚୀବନ୍ତ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଗରମରେ 
ପେୋଡିହୋଇଯାଇ ଛଟଫଟ ହେବ । ଏଠାରେ କୌଣସି ଦେବୀ ବା ଭଗବାନ ଆସନ୍ତି 
ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୪୯ 


ଶରୀରରେ କିଛି ଅଂଶ ଛୁରୀରେ କାଟି ବଳି ଦେବା ଓ ଦେବୀଙ୍କ ଦୟାରୁ କଟାଜାଗା 
ଯୋଡି ହୋଇଯିବା । 
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ଉପକରଣ- 

ଫେ ରିକ କୋୋୋରାରଡ ଦ୍ରବଣ, ସୋଡିୟମ ସଲପୋସିୟାନାରଡ ଦ୍ରବଣ ଓ,ଛୁରୀ । 
ପବ୍ଧତି- ହାତ ବା ଜଂଘର କିଛି ମାଂସଳ ଅଂଶରେ ପ୍ରଥମେ ଫେରିକ କ୍ଲୋରାରଡ 
ଦ୍ରବଣ ବୋଳି ଦିଅ । ଛୁରୀକୁ ସୋଡିୟମ ସଲଫୋସିୟାନାଇଡ ଦ୍ରବଣରେ ବୃଡାଇ 
କାଟିବ' ଅଭିନୟ କରି ମାଂସଳ ଅଂଶରେ ଲଗାଅ । ଯେଉଁଠି ଛୁରୀ ଲଗାଇବ ସେଠାରେ 
ରଥ 5 କଟା ମାଂସ ପରି ଦେଖାଯିବ । ଏହାଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାର ସାରି ଏକ ଓଦା 
ତଉଲିଆରେ ମନ୍ତ୍ରପାଠ ପୂର୍ବକ ସେହି ଯାଗାକୁ ଭଲ ଭାବରେ ପୋଛିଦିଅ । ତାପରେ 
ଆଉକଟାଦାଗ ବା ରଚ୍ ଛିଟା ନଥ୍‌ବା ହାତକୁ ଦେଖାଅ ! ଉପରୋକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ଦୁଇଟିର 
ଏହା ହେଉଛି ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା । 


ଉପରୋକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ଜାଗାରେ ଫେରିକ ଆମୋନିୟମ ସଲଫେଟ ଓ ସୋଡିୟମ 
ସାଲିସିଲେଟ ମଧ୍ଯ ନିଆଯାଇପାରେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫୦- କଣ୍ଟା ଉପରେ ଶୋରବା । 
ଉପକରଣ- କଣ୍ଝାଡାଳ ଗୋଟାଏ ଗୋଛା । 


ପବ୍ବତି - କଣ୍ଢଟାଯୁନ୍ତ ଡାଳକୁ ଜଳୁଥ୍‌ବା ନିଆଁ ଉପରେ କିଛି ସମୟ ରଷୂ ଗୋଟାଏ 
ବହଳିଆ ବସ୍ତା ତା ଉପରେ ପକାର ଚାପିଦେଲେ କଣ୍ଢାମୂନ ଗୁଡିକ ଥୁ୍ଟାହୋଇଯିବ 
ଓ ବଙ୍କା ହୋରଯିବ । ଏହି କଣ୍ଟା ଶେଢ ଉପରେ ଶୋଇଲେ କିଛି କ୍ଷତି ହେବ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫ ୧- ଦେବୀଙ୍କର ରଜ୍ ପିଇବ। ! 


ଉପକରଣ - ଗୋଟିଏ ଥାଳି, ମହମବତି, ତିଅଆସିଲ, ଗ୍।ସ, ଜଳ, ପଟାସ, 
ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ! 


ପବ୍ଦଡି- ଆଳିରେ ଗୋଟିଏ ମହମବତି ଢଳାଥ । ପାଣି ହ ଘରାସ ପରମାଙ୍ଗାନେତ' 
ଦ୍ରବଣ ( ରରୁପରି ) ଆଳିରେ ରଖ । ମହମବତିଟି ଚାଳି ହ୍ୟ ଶ୍କ୍ଷଜ୍ଞର ଗ୍‌ସଟିଏ. ଘୋଡାର 
ଦିଅ । କିଛି ସମୟପରେ ଦେଷଝ୍‌ବ ଆଳିରୁ ଲାଲ ରଙ୍ଗର ପାଣି ଶଶ ହେର 
ଯାରଛି । ଅର୍ଥାତ ଦେନୀ ମା' ରହ ପିରଯାଇଛି । 
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କାରଣ - ର୍ସ ଭିତରେ ଥିବା ଅମୃଢାନ ମହମବତି ଜଳିଲା ବେଳେ ଶେଷ ହୋଇଯାଇ 
ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଏହି ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ (ଏକପଞ୍ଚମାଂଶ) ପୂରଣ ପାଇଁ ଥାଳିରୁ 
ରଙ୍ଗପାଣି ରାସ ଭିତରକୁ ଶୋଷି ହୋଇଯାଏ | 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫ ୨ - ଆଳୁ କଟିଯିବ, କାଗଜ କଟିବ ନାହିଁ । 
ଉପକରଣ- ଆଳୁ. ଧଳାକାରଚ, ଧାରୁଆ ପରିବାକଟା ଛୁରୀ । 


ପଦ୍ଧତି- ଆଳୁ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଥୋଇ ତା ଉପରେ ଖଣ୍ଡେ କାଗଖ ଘୋଡାର 
ଦିଅ । ଧାରୁଆ ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ କାଗଜ ଉପରେ ଚୋଟ ପକାଅ | ଦେଖୁବ କାଗଚ 
ତଳେ ଥୁବା ଆଳୁ କଟି ଯାଇଛି ମାତ୍ର କାଗଜ ଅତୁଟ ଅଛି । 


କାରଣ- କାଗଜର ତନ୍ତ ଆଳୁ ତନ୍ତୁ ଠାରୁ ଅଧବକ ଶକ୍ତ ଓ ସ୍ଥିତିସ୍ଥାପକ । ତେଣୁ ଛୁରୀ 
ଆଘାତରେ ଆଳୁ କଟିଗଲା ମାତ୍ର କାଗଚ ରହିଗଲା, ଆନୁ ବଦଳରେ ପାଚିଲା କଦଳୀ 
ଓ ଆତ ନିଆ ଯାଇ ପାରେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫୩ 


ପାପୀ ଧରିଥୂବା ଅରୁଆ ଚାଉଳରୁ ରକ୍ତ ଝରିବ । 


ଉପକରଣ - ଫିନପ୍ଥାଲିନ ପାଉଡ଼ର, ଚୂନ ପାଣି କିମ୍ବା ଆମୋନିଆ ଜଳ ଲେମ୍ବୁରସ 
କିମ୍ବା ଲଘୁ ଗନ୍ଧକାମ୍ପ 


ପବ୍ବତି- ଅରୁଆ ଚାଉଳକୁ ଓଦା କରି ସେଥୂରେ ଫିନପଥାଲିନ୍‌ ପାଉଡର ଗୋଳାଇ 
ଏକ ପାତ୍ରରେ ରଖ । ଜଣେ ଦର୍ଶକକୁ ତାକି ମୁଠାରେ ଅରୁଆ ଚାଉଳ ଧରିବାକୁ 
କୁହ । ଚାଉଳ ଧରିଥୂବା ମୁଠାରେ କିଛି ଚୂନ ପାଣି ( ପବିତ୍ର ଜଳ କରି) ମନ୍ତରପାଠ 
ପୂର୍ବକ ପକାଅ । ଫିନଥାଲିନ ମିଶା ଚାଉଳ ସହିତ ଚୂନ ପାଣି ମିଶି ଲାଲ ରକ୍ତ ପରି 
ରଙ୍ଗ ହୋଇ ଚାଉଳରୁ ଝରିବ । ଦର୍ଶକକୁ ପଚାରିଲେ ସେ କିଛି ପାପ କରିଥ୍‌ବା କଥା 
ମାନିବ । ସେ ମାନିଗଲେ ସେହି ଚାଉଳ ମୁଠା ଉପରେ କିଛି ଲେମ୍ବୂ ପାଣି( ପବିତ୍ର 
ପାଣି କରି ) ମନ୍ତ୍ରପାଠ ପୂର୍ବକ ଢ଼ାଳି ଦେଲେ ଲାଲ ରଙ୍ଗ ଚାଲିଯିବ ଓ ସାଦା ଚାଉଳ 
ରହିଯିବ । ତାର ପାପ କଥା ସେ ପ୍ରକାଶ କରିଥୁବାରୁ ତାହା କଟିଗଲା ବୋଲି କହିବ । 
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କାରଣ- ଫିନପଆଲିନ କ୍ଷାରୀୟ ଦ୍ରବଣ( ବୂନପାଣି) ସହ ମିଶିଲେ ଲାଲ ହୋଇଯାଏ 
ଓ ଲେମ୍ ପାଣି ( ଅମ୍ବୀୟ ଦ୍ରବଣ) ସହିତ ମିଶିଲେ ରଙ୍ଗ ଚାଲିଯାଏ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫୪ 


ପାଣିରେ ବୁଡା ଯାଇଥୁବା ରୁମାଲରେ ପାଣି ଲାଗିବ ନାହିଁ । 


ଉପକରଣଂ- ବାଲଟିଏ ପାଣି, ଗୋଟିଏ ଗ୍ୟାସ, ଖଣ୍ତେ ରୁମାଲ । 


ପଦ୍ଧତି - ଚଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକ । ତାର ରୁମାଲ ଥୁଲେ ରୁମାଲଟି ମାଗ | ସେହି ଶୁଖୁଲା 
ରୁମାଲଟି ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ଭର୍ରି କରିଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଖସିଯିବ ନାହିଁ । ଗ୍ଲାସଟିକୁ 
ଓଲଟାଇ ଦର୍ଶକକୁ ସିଧା ପାଣିରେ ବୃୁଡାଇବାକୁ କୁହ । ଖୋଲା ଗ୍ଲାସ ମୁହଁଟି ସିଧା 
ପାଣି ଭିତରେ କିଛି ସମୟ ବୁଡାଇ ରଖୁବାକୁ କୁହ । ଗ୍ଲାସଟିକୁ ବଙ୍କା ନକରି ସିଧା 
ଉଠାଇ ଆଣିବାକୁ କୁହ । ଗସ ଭିତରୁ ରୁମାଲଟିକୁ ବାହାର କରି ଦେଖାଅ । ତାହା 
ପୁରା ପୂର୍ବପରି ଶୁଖ୍ଲା ଥୂବ । 


କାରଣ-ଗ୍ଲାସରେ ଥୁବା ବାୟୁ ପାଣିକୁ ଭିତରେ ପଶିବାକୁ ଦେଇନାହିଁ । ବଙ୍କା କରିଥୁଲେ 
ବାୟୁ ବାହାରିଯାଇ ଥାଆନ୍ତା ଓ ପାଣି ପଶିଆନ୍ତା । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫୫- ବୋତଲ ଭିତରେ ଅଣ୍ଡା ଆପେ ଆପେ ପଶିବ । 


ଉପକରଣ- ଗୋଟିଏ ସିଝା ଅଣ୍ଟା, ଓସାରିଆ ମୁହଁଥ୍‌ବ। ବୋତଲ କିମ୍ବା ଗୋଲ 
ତଳଥବା ଫ୍ଲାସ୍କ କପଡା ଓ କିରୋସିନ । 


ପଦ୍ଧତି- ପ୍ରଥମେ ସିଝା ଅଣ୍ଡାରୁ ଖୋଳପା ଛଡାଇ ଥୁବ । ଦେଖ ତାହା ଯେପରି 
ଭାଙ୍ଗି ନଯାଏ । ବୋତଲ ଭିତରେ ଖଡ୍ଡେ କିରୋସିନ ଭିଜା କପଡା ବା କାଗଜରେ 
ନିଆଁ ଲଗାଇ ପକାଇ ଦିଅ । ନିଆଁ ଲିଭିଗଲାକ୍ଷଣି ଅସ୍ତାଟିକୁ ସିଧା ଭାବରେ ଗୋଢଳିଆ 
ଅଂଶ ତଳକୁ କରି ରଖ୍‌ ଦିଅ | ଦେଖ୍ବ ଅଶ୍ତାଟି ଚିପିହୋଇ ଆସ୍ତେ ବୋତଲ ଭିତରକୁ 
ଟାଣି ହୋଇ ଯାଉଛି । କିଛି ସମୟପରେ ପୁର। ଅଶ୍ଡାଟି ବୋତଲ ଭିତରେ 
ପଶିଯିବ । ଅଣ୍ଡା ଚାଗାରେ ଅଛ ଚୋପା ଛଡା କଦଳୀ ରଖୁଲେ ବି କଦଳୀ ଚୋପା 


ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଛାଡିବ ଓ କଦଳୀଟି ବୋତଲ ଭିତରେ ପଶିଯିବ । 
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କାରଣ- ବୋତଲ ଭିତରେ ନିଆଁ ଲାଗିବାରୁ ବାୟୁ ଗରମ ହୋର ବାହାରକୁ ଚାଲି 
ଆସିଲା ଓ ଭିତରେ ଲଘୁଚାପ ସ୍ଷିହେଲା । ମୁଁହରେ ଅଣ୍ଡା/ କଦଳୀ ରଷ୍ୁଥ୍‌ବାରୁ ବାହାର 
ବାୟୁ ଭିତରକୁ ପଶି ନପାରି ଅଣ୍ଡା ଉପରେ ଚାପ ଦେବ । ବାୟୁର ଏହି ନିମ୍ନ ଚାପ 
ଅଣ୍ଡାକୁ ଭିତରକୁ ଠେଲିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୫୬- ଉଷୁମ ପାଣି ଫୂଟିବ । 


ଉପକରଣଂ- ଗୋଟିଏ ରାଉଣ୍ଡ ବଟମ ଫ୍ଲାସ୍କଟ ସୋଲ ଠିପି, ଚଳ, ହିଟର ବା ଷ୍ଟୋଭ, 
ଓଦା ବୁଟିଙ୍ଗ ପେପର କିମ୍ବା କପଡା, ବରପ । 


ପବ୍ଧତଚି- ପ୍ାସଟିରେ ଅଧାପାଣି ରଖ ଗରମ କର । ପାଣିର ତାପମାତ୍ରା ୧୦୦ ଡ଼ିଗ୍ରୀ 
ହେଲେ ପାଣି ପୁଟି ଥାଏ । ଢଳ ଫୁଟିଲା ପରେ ତାକୁ ଆଣି ଫ୍ଲାସ୍କରେ ଠିପି ଦେଇ 
ଓଲଟାର ରଖ । ଓଲଟା ଫ୍ଲାସ୍କର ଉପର ପାଖରେ ବରପ ଭିଜା କପଡା ବା ଓଦା ବୁଟିଂ 
ପେପର ରଖ ଥଣ୍ଡା କର । କିଛି ସମୟ ଅପେକ୍ଷା କର । ଦେଖୁବ ପାଣିର ତାପମାତ୍ରା 
କମ ଥୁଲେ ମଧ୍ଯ ତାହା ଫୁଟିବାକୁ ଲାଗିବ । 


କାରଣ- ଜଳର ସୂଟନାଙ୍କ ବାୟୁଚାପ ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ । ସାଧାରଣ ବାୟୁ 
ଚାପରେ ୧୦୦ ଡ଼ିଗ୍ରୀ ସେଲସିୟସ ତାପମାତ୍ରାରେ ପୃଟ୍‌ଥୂଲାବେଳେ କମ୍‌ 
ବାୟୁଚାପରେ ୮ ୦ ଡିଗ୍ରୀ ସେଲସିୟସରେ ଫୃୂଟେ । ପାସ ଉପର ଥଣ୍ଡା କଲା ପଳରେ 
ଫ୍ଲାସ୍କ ଭିତର ଜଳୀୟ ବାଷ୍ପ ଥଣ୍ଡାହୋର ଜଳ ପାଲଟେ ଓ ଜଳ ଉପରେ ପାଙ୍କା 
ଜାଗାରେ ଲଘୁଚାପ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଫଳରେ ଜଳ ପୂଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୫ ୭ -ପୂରୀ ପାଣି ଗ୍ାସକୁ ଓଲଟାଇଲେ ପାଣି ତଳେ ପଡିବ ନାହିଁ 
ଉପକରଣ - ପାଣି ଗ୍ଲାସ, ପାଣି, ପୋଷ୍ଟ କାଡ଼ ସାଇଜର ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା କାଗଚ । 


ପଦ୍ଧତି - ଗ୍ାସକୁ ସମ୍ପର୍ଣ୍ଣ ପାଣି ଭର୍ରିକର । ଗ୍ଲାସ ମୁହଁରେ ମୋଟା କାଗଜ ରଖ ଯେପରି 
ପାଙ୍କା ଚାଗା ରହିବ ନାହିଁ । ସେହି କାଗଜ ଗୋଟିଏ ହାତରେ ଓ ଅନ୍ୟ ହାତରେ ପାଣି 
ଗ୍ାସକୁ ଧରି ଓଲଟାଇ ଦିଅ ଓ ତଳ ହାତ ଛାଡି ଦିଅ । ଦେଝୁବ ଗ୍ଲାସରୁ କାଗଜ ଠେଲି 
ପାଣି ଖସିବ ନାହିଁ । 
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କାରଣ- କାଗତ ତଳେ ଥୁବ ବାୟୁର ଉର୍୍ଧିଚାପ କାଗଚକୁ ପାଣି ଆଡକୁ ଠେଲି 
ରଖେ । ବାୟୁ ଚାପର ବଳ ଜଳକର ଚାପ ଠାରୁ ଅଧ୍ବକ ହେଲେ ତାହା କାଗଜକୁ ଠେଲି 
ଖସି ପଡେ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୫୮ -ଅଣ୍ଡାର ଯାଦୃ । 


ଉପକରଣ- ଗୋଟିଏ କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା ଓ ଗୋଟିଏ ସିଝା ଅଣ୍ଡା, ସମତଳ ଟେବୃଇ । 


ପନ୍ଧତି- ଅଣ୍ଡା ଦୂରଟିକୁ ଦୂର ହାତରେ ଧରି ଆଙ୍ଗୁଳି ସାହାଯ୍ୟରେ ଟେବୁଳ ଉପ୍ପରେ 
ଘୂରାର ଛାଡି ଦିଅ । ଦେଶଖ୍ବବ ଗୋଟିଏ ଅଣ୍ଡା ଅଛ ସମୟ ଘୂରି ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ ଓ 
ଅନ୍ୟଟି ଦୀର୍ଘ ସମୟ ଧରି ଘୁରି ଚାଲିବ । 


କାରଣ- କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା ଭିତରେ ତରଳ ପଦା ଥାଏ । ଅଣ୍ଡା ଘୂରିଲା ବେଳେ ସ୍ଥିରତାର 
ଚଡତ୍ସ ନିୟମ ମାନି ସେହି ତରଳ ଅଂଶ ଅଣ୍ଡା ଖୋଳର ଘୁଣ୍ଵନ ଉପରେ ବାଧା ସୃଶ୍ି 
କରେ । ଫଳରେ କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡାଟି ଅଛ୍ଥ ସମୟ ପରେ ଘୂରିବା ବନ୍ଦ କରିଦିଏ । ମାତ୍ର ସିଝା 
ଅଣ୍ଡାର ତରଳ ପଦାର୍ଥ କଠିନ ହୋଇ ଖୋଳ ସହିତ ଘରେ ଓ ବାଧା ସୃଷ୍ଟି କରେ 
ନାହିଁ । ତେଣୁ ତାହା ଦୀଘ ସମୟ ଘୂରେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୫ ୯- ଚଉକିରେ ବସିଥିବା ଲୋଜ ଉଠି ପାରିବ ନାହିଁ । 

ଉପକରଣ - ଏକ କାଠ ଚୌକି, ଖଣ୍ଡେ ଛୋଟ ବାଡି କିମ୍ବା ରୋଲର ! 

ପନ୍ଧତି - ଚଣେ ଖୁବ ବଳୁଆ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଡାକି ଚୌକି ଉପରେ ସିଧା ବସିବାକୁ କୁନ । ଆ 
ସହିତ ଗୋଡ ଦୃଇଟି ସମକୋଣରେ ରଖୁବାକୁ କୃହ । ମେରୁଦଣ୍ଡ ସିଧାକରି ବସି ହାତ 
ଦୂରଟିକୁ ଜଂଘ ଉପରେ ରଖବାକୁ କୁହ । ବାଡିଟିକୁ ଛାତି ସାମ୍ବାରେ ସିଧାରଖ ଓ 
କାଉଁରୀବାଡିରେ ଛାତି ଲ।ଗିଲେ ଛାତି ଫାଟି ଯିବ ବୋଲି ସତକ କରାର 
ଦିଅ । ମେରୁଦଣ୍ଡ ସିଧାରଖୁ ଓ ଆଣ୍ଡ ନଭାଙ୍ଗି ତାକୁ ଉଠିବାକୁ କୃତ । ସେ ସତ ଚେଷ୍ଟା 
କଲେ ବି ଉଠି ପାରିବ ନାହିଁ 


କାରଣ- ଅଣ୍ଢା ସହିତ ୮ ୮ ରୁଦଣ୍ଡ ସମକୋଣରେ ଓ ଜଂଘ ସହିତ ଗୋଡ ଆଣ୍ଡଠାରେ 
ସମକୋଣରେ ଥିବାରୁ କ୍ରିୟା ଓ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ବଳ ସମାନ ହୋଇ ପରିଣାମୀ ବଳ ଶୁନ୍ୟ 
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ହୋଇଯାଏ । ଫଳରେ ଲୋକଟି ଠିଆ ହୋଇପାରେ ନାହିଁ । ମାତ୍ର ଆଣ୍ଡ ସାମାନ୍ୟ 
ବଙ୍କା କଲେ ସେ ସହଜରେ ଠିଆ ହୋଇ ପାରିବ । ପାହାଡ ଚଢ଼ିଲା ବେଳେ ସେଇଥ୍‌ 
ପାଇଁ ଆମେ ଆଗକୁ ଝୁଙ୍କି ଚାଲନ୍ତି । 

ପରୀକ୍ଷଣ- ୬୦ - ସ୍ବଞ୍ଜ ବଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଷ୍ଟ ସିବଵି ସାଧନ । 
 ଉପକରଣଂ- ଚାରୋଟି ସଞ୍ଜ ବଲ । 
ପଦ୍ଧତି - ଚାରୋଟି ବଲ ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିକୁ ବ୍ରଦ୍ଧାଙ୍ଗୁଳି ଓ ତଟ୍ଟନୀ ମଧ୍ଯରେ ଲୁଚାଇ ରଖ୍‌ 
ଚଣେ ଦର୍ଶକକୁ ଡାକି ତୂମ ହାତ ପାପୂଲିରେ ତିନୋଟି ବଲ ଥୂ୍‌ବାର ଦେଖାଅ । 


ଦେଖା ଯାଉଥ୍‌ବା ତିନୋଟି ବଲ ମଧ୍ଯରୁ ଦୁଇଟିକୁ ଅନ୍ୟ ହାତକୁ ନେଇଯାଇ 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ବଲ ହାତରେ ଦେଖାଅ ଓ ତାହା ଦର୍ଶକ ପାପୁଲିରେ ହାତ ମୁଠାକରି 
ଦେଇ ତାର ହାତ ମୁଠାକରିବାକୁ କୁହ । ସେତିକିବେଳେ ସତର୍କତାର ସହିତ ତୃମର 
ବ୍ରବ୍ଧାଙ୍କୁଳୀ ଓ ତର୍ଚ୍ଚନୀ ମଧ୍ଯରେ ଲୁଚାରଥୁବା ବଲଟିକୁ ଅନ୍ୟ ବଲ ସହିତ ଦେଇ ଦିଅ । କିଛି 
ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କରି ଦର୍ଶକକୁ ହାତ ଖୋଲିବାକୁ କୁହ । ସେ ହାତ ଖୋଲିଲା ବେଳେ 
ହାତରେ ଦୁଇଟି ବଲ ଦେଖୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବ । 


ତୁମ ହାତରେ ଥବା ଦୁଇଟି ବଲ ମଧ୍ଯରୁ ଗୋଟିକୁ ପୁଣି ସତର୍କତାର ସହିତ 
ବୃଦ୍ଧାରୁଳି ଓ ତର୍ଜନୀ ମଧ୍ୟରେ ରଖୁ ତାହା ହାଲୁକା ହୋଇ ଶୂନ୍ୟକୁ ଉଡିଗଲା ବୋଲି 
ଉପରକୁ ହାତ ଉଠାଇ ଦେଖାଅ । 


ତତଵ ପରେ ଦର୍ଶକ ହାତରେ ଥବା ଦୁଇଟି ବଲ ସହିତ ତୁମ ହାତରେ ( ଖୋଲା 
ଗୋଟିଏ ଓ ବୃବ୍ଧାଙ୍ଗୁବି ପାଖରେ ଗୋଟିଏ ) ବଲକୁ ଦର୍ଶକ ହାତକୁ ହସ୍ତାନ୍ତର 
କର | ଗୋଟିଏ ବଲ ଦେଉଛ ବୋଲି ସମସ୍ତେ ଚାଣିବେ । ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ପୂର୍ବକ ଦର୍ଶକକୁ 
ହାତ ଖୋଲିବାକୁ କୁହ । ତା ହାତରେ ବର୍ଭମାନ ଚାରୋଟି ବଲ ଦେଖ୍‌ ସମସ୍ତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 
ହୋଇ ଯିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୬ ୧ - ଉତପନ ଧାତବ ବଲକୁ ହାତରେ ରଖୁଲେ ହାତ ପୋଡିଯିବ ନାହିଁ । 


ଉପକରଣ- ଏକ ଧାତବ ବଲ, ହିଟର, ଚିମୁଟା, ବରଫ ଖଣ୍ଡ ଧାତବ ବାଲଟି ଓ 
ଥଶ୍ଡା ପାଣି । 
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ପଦ୍ଧତି - ଧାତବ ବଲ୍‌ଟିକୁ ହିଟର ଉପରେ ରଖ୍‌ ଉତ୍ତପ୍ତ କର ¦ ସେହି ସମୟରେ 
ତୁମର ହାତ ପାପୁଲିକୁ ବରଫ ଖଣ୍ଡ ଉପରେ ରଖ ଏପରି ଥଶ୍ଡକର ଯେପରି ପାପୁଲି 
କାଲୁଆ ହୋଇଯିବ । ତତ୍ରପରେ ଉତ୍ତପ୍ତ ବଳଟିକୁ ଚିମୁଟାରେ ଉଠାଇ ଆଣି ପାପୁଲି 
ଉପରେ ରଖ ଓ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ପାଣି ବାଲ୍‌ଟିରେ ପକାର ଦିଅ । ଥଣ୍ଡା ପାଣିରେ ପଡି 
ବଲଟି ଚୈ ଚୈ ଶବ୍ଦ କରି ଗ୍ୟାସ ସୃଵ୍ଚି କରି ଅଣ୍ଡା ହେବ ! ତୁମର ହାତ ପାପୁଲି ର କିଛି 
କ୍ଷତି ହେବ ନାହିଁ । 


କାରଣ - ବରଫ ଦ୍ଵାର ହାତ ପାପୁଲି କାଲୁଆ ହୋଇ ଯାଇ ଥିବାରୁ ତାହା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ପୋଡି ଗଲା ନାହିଁ । କାରଣ ପାପୁଲି ଗରମ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ତାହା ବଲୁଟିକୁ 
ପକାଇ ଦିଆଗଲା । 


J ପରୀକ୍ଷଣ- ୬ ୨ - ଦୁଇଟି ହୁକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଜଣେ ଲୋକକୁ ଝୁଲାଇ ରଖୁଲେ ଚର୍ମ 
| ଛିଶିବ ନାହିଁ ଜି ରକ୍ତ ବାହାରିବ ନାହିଁ । 


| ଉପକରଣ - ଦୂଇଟି ହୁକ, ଲମ୍ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଦଉଡି, ମାଟିରେ ପୋତ। ହୋଇଥୁବା 
ଗୋଟିଏ ଖୁଣ୍ଢ । ଖୁଣ୍ଟ ଉପରେ ପୁଲି ଲଗାଯାଇ ଥୁବବ । ଟିଙ୍କଗଚର ଆୟୋଡିନ୍‌, ବଡ 
| ଟର୍କିସ ତଭଲିଅ'. କିଛି ତୁଳା । 


 ପବଧତି - ଚରଣେ ଲୋକର ପିଠିର ଚମକୁ କଣାକରି ପିଠିର ଦୂଇପାର୍ଶ୍ଵରେ ସମାନ୍ତର 
ଭାବରେ ଦୁଇଟି ହୁକ୍‌ ଲଗାଅ । ହୁକ୍‌ ଦୁରଟିକୁ ଦୁଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଦଉଡିରେ 
'| ବାଛିଦିଅ । ଦଉଡିର ଅନ୍ୟ ଦୁଇ ମୁଶ୍ଡିକୁ ଝୁଲନ୍ତା ପୁଲି ମଧ୍ୟରେ ଭରି କରି ବାଛି 
'ସ ଦିଅ । ଲୋକର ପେଟ ଓ ପିଠିକୁ ଟ୍କିସ ତଭଲିଆରେ ଗୁଡାଇ ଦଉଡି ସହିତ ବାନ୍ଧିଦିଅ । 
| ତଉଲିଅଆକୁ ସାମାନ୍ୟ ଟେକି ଦେଖ ଯେ ଲୋକଟି ସମାନ ଭାବରେ ଦଉଡି ସହିତ 
ଉପରୁ ଉଠୁଛି । ତାପରେ ପୁଲିରେ ଦିଆଯାରଥ୍‌ବା ଦଉଡିର ଅନ୍ୟ ମୁଣ୍ଡି ଦୁଇଟିକୁ 
| ସମାନ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ଟାଣ । ଲୋକଟି ଆସ୍ତେ ଉପରକୁ ଉଠି ବାୟୁରେ 
ଭାସିବ । ତାର ଚର୍ମ ଚିଶ୍ରିବ ନାହିଁ କିମ୍ବା ଉକ୍ତ ବାହାରିବ ନାହିଁ 


ବି.ଦ୍ର“ ( କୁମ୍ଭମେଳା ସମୟରେ ଦିଗାମ୍ବର ନାଗ ବାବା ମାନେ ଏହି ପ୍ରଣାଳୀରେ ଲିଙ୍ଗର 
| ଅଗ୍ର ଚର୍ମରେ, ୩୫ କି. ଗ୍ରାମର ଓଜନର ପଥର ଓହଳଵାଇ ଚାଲୁଥିଲେ । ଲିଙ୍ଗର ଅଗ୍ର 
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ଚର୍ମ ମୋଟା ଥୂବାରୁ ଏଥୁରେ ୮୦ କି.ଗ୍ରାମର ଓଜନ ହୁକ ସାହାଯ୍ୟରେ ନିଆଯାଇ 
ପାରିବ ଏଥିରେ କୌଣସି ଯୋଗିକ ଅଲୌକିକତା ବା କ୍ଷମତା ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୬୩ 
ଖାଲି ହାତରେ ଗରମ ପୁରିକୁ ତେଲରୁ ଆଣିବା । 


ଉପକରଣ - ମରଦା ବା ଅଟା, ବେଲଣା ପଟା ଓ କାଠି, ଥାଳୀ କଡେର, ରାନିବା 
ତେଲ, ଷ୍ଟୋଭ ରତ୍ଯାଦି, 


ପଦ୍ଧତି- ଏକ ଡ଼ଚନ ପୂରି ତିଆରି କର । ତେଲ ଗରମ କରି ପୁରି ଛ।ଣ । ଗୋଟିଏ 
କଞ୍ଚା ପୁରିକୁ ତେଲ କଡେରରେ ଭଜାପ୍ରି ତନେ ରଖ ଆଙ୍କୁଳିରେ ରନ୍ଧାତେଲ 
ବୋଳି ହୋର ଉପର ଛଣା ପୂରିକୁ ତେଲ କଡେରନରୂ ଖାଲି ହାତରେ ଉଠାର 
ଆଣ । ଆଙ୍ଗୁଠି ପୋଡିଯିବ ନାହିଁ । 


କାରଣ - କଞ୍ଚା ପୁରିକୁ ଗରମ ପୁରି ତଳେ ରଖ୍ବାରୁ ଗରମ ତେଲର ଉତ୍ତାପ 
କମିଯିବ । ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ସେହି ତେଲ ଥୂବାରୁ ତାନ। ମଧ୍ଯ ବାହ୍ଯତାପରୁ ରକ୍ଷା 
କରିବ । ତେଣୁ ଗରମ ପୂରିକୁ ହାତରେ ସହଜରେ ଉଠାଇ ଆଣି ହେବ ଓ ହାତ 
ପୋଡିଯିବ ନାହିଁ । 
ପରୀକ୍ଷଣ -୬୪ 


ଦୁଇଟି ଚଉକିରେ ଜଣେ ଲୋକକୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ଶୂଆର ଦେର ତା ଉପରେ 


ଆଉ ଜଣେ ଠିଆ ହେଲେ ସେ ତୃତୀୟ ଲୋକର ଓଜନ ଅନୁଭବ କରି ପାରିବ 
ନାହିଁ । 


ଉପକରଣ- ତିନୋଟି ହାତ ନଥିବା ସାଧା ଚଉକି, ଖଣ୍ଡେ ଟ୍ରିସ ତଉଲିଆ । 


ପବ୍ବତି - ଦର୍ଶକର ଉଚ୍ଚତା ଅନୁପାତରେ ଦୃଇଟି ଚଉକି ମୂହାମୂହିଁ ପକାଅ । ଲୋକଟିକୁ 
ତାହା ଉପରେ ଶୋରବାକୁ କୁହ ! ଏପରି ଶୋଇବ ଯେପରି ତାର ଦୂର ହାତ, ଛାତି 
ଓ ମୁଣ୍ଡ ପାଖ ଗୋଟିଏ ଟେବୁଲରେ ଓ ଗୋଡ ଦୂରଟି ଅନ୍ଯ ଏକ ଟେବୃୂଲରେ 
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ରହିବ । ଲୋକଟିର ପିଠି ହାତରେ ଧରି ଦଢ଼ ଭାବରେ ରଖୁବାକୁ କୁହ । କିଛି ସମୟ 
ପରେ ତାର ପିଠି ଦୃଢ଼ ଓ ସ୍ଥିର ହୋଇଯିବ । ଲୋକଟିକୁ ଆଷ୍ଵ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ କୁହ । ଆଖ 
ଖୋଲିଲେ ମତୁ୍ୟୁ ହୋଇଯାଇପାରେ ବୋଲି ଡରାର ଦିଅ, ତୃତୀୟ ଲୋକଟି ତୃତୀୟ 
ଚତାଜି ଉପରେ ଠିଆ ହୋର ଗୋଟିଏ ଗୋଡ ଲୋକଟିର ଜଂଘରେ ଓ ଅନ୍ୟ ଗୋଡ 
ତାର ପେଟ ଉପରେ ରଖୁ ଠିଆ ହେବା ପାଇଁ କୁହ । ତତୀୟ ଲୋକଟିକୁ ଓହ୍ଲାଇବାକୁ 
କହି ତାକୁ ଆଖ୍‌ ଖୋଲିବାକୁ ଟହ । ତାକୁ ପଚାର ସେ କିଛି ଅନୁଭବ କଲେକଜି । ସେ 
କୌଣସି ଓଚନ ବୋହିଲା ପରି ଅନୁଭବ କରିନଥୁବାର କହିବ । 


କାରଣ- ଆମର ପିଠି ଦଢ଼ ଓ ସ୍ଥିର ହୋରଗଲେ ୨୫୦ କିଗ୍ରା ଓଢ଼ନ ଉଠାର 
ପାରେ । ତେଣୁ ସେ ଅଧ୍ବକ ଓଜନ ବୋହିଲା ବୋଲି ଢାଣି ପାରିଲା ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୬୫ - ଦେବୀଙ୍କ ଆଖରେ ଲୁହ । 


ଉପକରଣ - ପ୍ଲାଷ୍ଟର ଅଫ୍ବ ପ୍ୟାରିସ୍‌ । ବେକଠାରୁ ମୁଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପମ୍ପା ଓ ମୁଣ୍ଡ 
ଉପରେ କଣାଥାର ମାଟି କିମ୍ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟଠର ଅଫ ପ୍ୟାରିସର ଏକ ଦେବୀ ମୂର୍ଜି । ଦୁର 
ଆଶୁ କୋଣରେ ରନ୍ଧ୍ର ଥୁବା ଦରକାର, ଲୁଣ, ତଳ , ମହମ , ମୁକୁଟ । 

ପନ୍ଧତି- ମୂକୃଟ ଭିତରେ ମୁଣ୍ଡ କଣା ଦେଇ ଲୁଣ ପାଣି ଭରି ଦିଅ । ଆଖ୍ବର ରନ୍ଦ୍ରରୁ 
ମହମ ପୋଛିଦେଲେ ଲୁହ ଝରିବ | ତାହା ଚାଖ୍ଲେ, ଲୁହ ପରି ଲୁଣିଆ 
ଲାଗିବ । ଲୋକଙ୍କର ପାପ ପାଇଁ ଦେବୀ କୋପ କରିଛନ୍ତି ବୋଲି ପୃଜକ ପ୍ରଚାର 
କରିବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୬୬ - ଯୋଗାସନ ଦ୍ଵାରା ହୃତ ସନ୍ଦନ ବନ୍ଦ କରିଦେବା । 
ଉପକରଣ- ଡାନ୍ତର ଓ ଷ୍ଢେଥୋସ୍କଖୋପ 


ପନ୍ଧତି- ଦୀଘ ପ୍ରଶ୍ନାସ ଗ୍ରହଣ କରି ପେଟ ଓ ଛାତି ମଧ୍ଯରେ ରଖ । ନିଶ୍ଵାସ ଛାଡ 
ନାହିଁ । ଡାସ୍ତରକୁ ଷ୍ଟେଥୋସ୍କୋପ ଦ୍ଵାରା ହୃତ ସ୍ତନ୍ଦନ ମାପିବାକୁ ରଙ୍ଗିତ ଦିଅ । 


ଡାକ୍ତର ପ୍ରଥମେ ହୂଦ୍ବସନ୍ଦନ ଦୃତ ହେବାର ଶୁଣିବେ । ଆସ୍ତେ ତାହା କମି କମି 
ଶେଷରେ ପୂରା ବନ୍ଦ ହୋରଯିବ । 
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କାରଣ ବକ୍ଷ ଗହ୍ଵର ଓ ଉଦର ଗହୃରରେ ଚାପି ହୋର ଥୁବା ବାୟୁ ଯୋଗୁ ହୃତ 
ସନ୍ଦନର କମ୍ପନ ଶୋଷିତ ହୋଇ ଯିବ ଓ ଷ୍ଟେଥୋସ୍କୋପ ତାହା ଗ୍ରହଣ କରି ପାରିବ 
ନାହିଁ । 

ପରୀକ୍ଷଣ- ୬୭- ମାଟି ଭିତରେ ସମାଧୂ ଦେବା 

ଉପକରଣ - କୋଡି, ଶାବଳ, ଟରକିସ ଟାଉଏଲ, 8' × 4' କାଠ କିମ୍ବା ଧାତବ ପଟା, 
ସପ୍‌। 

ପବତି- €6' × 3' × 3' ର ଏକ ପିଟ ଖୋଳ । ତା ଭିତରେ ସପ୍କୁ ବିଛାର 
ଦିଅ । ଜଣେ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀଙ୍କୁ ଚିତ୍ଵ କରି ଶୁଆଇ ଦେଇ “ଶବାସନରେ ରହିବାକୁ 
କୁହ । ତାର ଦେହ ସ୍ଥିର ହୋଇଗଲେ ତାକୁ ବୋହି ନେଇ ପିଟ ଭିତରେ ଶୁଆଇ ଦିଅ 
ତା ମୁହଁରେ ଏକ ଟକିସ ତଉଲିଆ ଘୋଡାର ଦିଅ !। ପିଟ୍‌ ଉପରେ କାଠ କିମ୍ବା ଧାତବ 
ପଟା ଘୋଡାଇ ଦେଇ ତା ଉପରେ ମାଟି ବିଛାଇ ଦିଅ । ସେପରି ଅବସ୍ଥାରେ ଗାତ 
ଭିତରେ ଚାରି ଘଣ୍ଟା ରଖୁ ମାଟି ବାହାର କରି ପଟା ଖୋଲିଦିଅ । ଲୋକଟିକୁ ଆସ୍ତେ 
ଉପରକୁ ଆଣି ଶୁଆଇ ଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ସେ ଆପେ ଆପେ ଉଠିବ । 


କାରଣ- ପିଟ୍‌ ଭିତରେ ଥୁବା ବାୟୁର ଅମୂଢାନ ଲୋକଟିକୁ ୯ ଘଣ୍ଟା ପାଇଁ ଅମୁଜାନ 
ଯୋଗାଇ ପାରିଥାଆନ୍ତା । ତେଣୁ ମାତ୍ର ଚାରିଘଣ୍ଟା ସେ ଆରାମରେ ରହି ପାରିଲା । 
ପୁଣି ପିଟ୍‌ଟି ସଂପୂର୍ଣ ବାୟୁ ରୋଧ କରାଯାଇ ନଥୁଲା । ମାତି ଭେଦ କରି ଅମୁଚାନ 
ତା ଭିତରେ ପ୍ରବେଶ କରି ପାରୁଥିଲା ତେଣୁ ସେ ମରିବ ନାହିଁ । ୨୪ ଘଣ୍ଟା ବଞ୍ଚିବା 
ପାଇଁ ଜଣେ ଲୋକ ୧୦୦ ଘନ ଫୂଟ ବାୟୁ ଦରକାର କରେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୬୮ - ପାଣି ସ୍ବର୍ଗକୁ ପଠାଇ ଦେବା । 
ଉପକରଣ- କୌଶଳ ପାତ୍ରର ଢଗରେ ପାଣି । 


ପବ୍ଧଡି- କୌଶଳ ପାତ୍ରଟି ଏପରି ନିର୍ମିତ ଯେପରି ତାହା ଦୃଇଟି ସ୍ତରରେ ବିଭକ୍ତ 
ହୋଇଥୁ୍‌ବ । ସେଥୂରେ ପାଣି ରଖୁ ବାମକୁ ଢ଼ଜେଇ ଦେଲେ ପାତ୍ରର ପାଣି ଦ୍ବିତୀୟ 
ସ୍ତରକୁ ରନ୍ଧୁ ଦେଇ ଯାଇ ଭିତର ସ୍ତରଟି ଚଳ ଶୂନ୍ୟ ହୋଇଯିବ । ପୁଣି ପାତ୍ରଟିକୁ 
ଡାହାଣକୁ ଢ଼ଳେଇ ରଖୁଲେ ପୂନର୍ବାର ଦ୍ଵିତୀୟ ସ୍ତରରୁ ଜଳ ପାତ୍ର ମଧ୍ଯକୁ ଚାଲି ଆସିବ । 
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ତେଣୁ ସେହି ପାତ୍ରରେ ପ୍ରଥମେ ପାଣି ପୁରାଇ ପାତ୍ରକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇ ବାମ 
ପାଖକୁ ଢ଼ଳାଇ ଯା, ସ୍ବର୍ଗକୁ ଚାଲିଯା କହିଲେ ପାତ୍ର ଟି ଜଳ ଶୂନ୍ୟ ହୋଇଯିବ । ପୁଣି 
ଉପରକୁ ଉଠାଇ ଡାହାଣକୁ ଢ଼ଳାଇ ରଖୁଲେ ସ୍ଵଗରୁ ପାଣି ପାତ୍ରରେ ପ୍ରବେଶ କଲା 
ବୋଲି ଲୋକେ ବିଶ୍ଵାସ କରିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୬୯- ଶିବଙ୍କ ଢ୍ଟାରୁ ଗଙ୍ଗାଜଳ ପ୍ରାପ୍ତି । 
ଉପକରଣ- କୌଶଳ ପାତ୍ରରେ ପୂର୍ବରୁ ଜଳ ଭରାଯାଇଥୁବ । 


ପବ୍ଧତି- ଜଳ ପାତ୍ରଟିକୁ ବାମକୁ ଢ଼ଳାଇ ଦେଖାଅ ଯେ ପାତ୍ରରେ ପାଣି ନାହିଁ । ତାପରେ 
ପାତ୍ରଟିକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇ ନିଜର ଜଟ କିମ୍ବା କେଶ ପାଖକୁ ନେଇ ଡାହାଣକୁ 
ଢ଼ଳାଅ । ପାଣି ଆପେ ଆପେ ପାତ୍ର ଭିତରକୁ ଆସି ବାହାରେ ପଡିବ । ଏହା ଶିବଙ୍କ 
ଜଟରୁ ଗଙ୍ଗାଜଳ ଝରଲା ବୋଲି ଲୋକେ ଭାବିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୭ ୦- ବନ୍ଧକରୁ ଫୁଟା ଗୁଳିକୁ ପାଟିରେ ଗିଳି ଦେବା । 


ଉପକରଣ- ବନ୍ଧୁକ, ଗୋଟିଏ ଗୁଳି, କେବଳ ଶଦଦ ସୃଷ୍ଟି କରୁଥୁବା ରାସାୟନିକ 
ପଦାର୍ଥ । 


ପବ୍ଧତି- ପୂର୍ବରୁ ପାଟି ଭିତରେ ଏକ ଗୁଳି ଲୁଚାଇ ରଖ । ବନ୍ଧୁକରେ ରାସାୟନିକ 
ପଦାର୍ଥ ଖୁନ୍ଦି ଦିଅ । ଯେପରିକି ଏହା ଫୁଟାଇଲେ ତାରି କେବଳ ଶହ ସୃଷ୍ଟି ହେବ । ପାଟି 
ପାଖରେ ବନ୍ଧୁକକୁ ମୁହଁରେ ରଖୁ ଫୃଟଅ । ଦୁଟନ୍ତା ବନ୍ଧୁକର ଗୁଳିକୁ ପାଟିଆଁ କରି ଗିଳି 
ନେବାର ଅଭିନୟ କର । ତାପରେ ପାଟିରୁ ଗୁଳି ବାହାର କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । ନିଜକୁ 
ଜଣେ ହନୁମାନ ଭକ୍ତ ବୋଲି କହି ବଜରଙ୍ଗଙ୍କ ଦୟାରୁ ଗୁଳି ଗିଳି ଦେଲି ବୋଲି ପ୍ରଚାର 
କର । ଅନେକ ଭଣ୍ଡ ବାବା ଏପରି ପ୍ରଚାର କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଭୂତାଇ ଅର୍ଥ ରୋଜଗାର 
କରୁଛନ୍ତି । 

ପରୀକ୍ଷଣ- ୭ ୧ - ଶୂନ୍ଯ ହସ୍ତରୁ କିମ୍ବା ଦାଢ଼ି ଭିତରୁ ଗଙ୍ଗାଜଳ ବାହାର କରିବା । 
ଉପକର ଣ- ଢଳରେ ଭିଜା ଛୋଟ ସ୍ପଞ୍ଜ କିମ୍ବା କନା । 
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ପବ୍ଧତି - ତଳ ଭିଚା କନା କିମ୍ବା ସଞ୍ଜକୁ ବ୍ରନ୍ଧାଙ୍ଗୁଳି ଓ ତ୍ଚନୀ ମଧ୍ଯରେ ଲୁଚାର ରଖୁ 
ଶୂନ୍ଯ ହସ୍ତ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ | ତତ୍ଵପରେ ଦାଢ଼ିକୁ ଚିପୁଡି ବା ଶୂନ୍ୟ ହସ୍ତକୁ ପ୍ରସାରଣ 
କରି ସ୍ପଞ୍ଚକୁ ଟି ପିଦିଅ । ସ୍ନ୍କରେ ଥିବା ଜଳ ଝରିବ । ଏହା ଗଙ୍ଗାଜଳ ବେଲି ପ୍ରଚାର 
କର । ଅନେକ ଠକ ବାବା ଏପରି ନିଚକୁ ଶିବଙ୍କ ଅବତାର ବୋଲି କହି ଲୋକଙ୍କୁ 
ଠକେର ଅଆଆଛ୍ତି । 

ପରୀକ୍ଷଣ-୭ ୨ -ସ୍ବୟମ୍ଭୁ ଶିବଲିଙ୍ଗ ଦଶନ 
ଉପକରଣଙ- ବିରି ଦୃଇ କିଲୋଗ୍ରାମ । ଏକ ଶିବଲିଙ୍ଗ ! 

ପନ୍ଧଡି- ଲୋକଙ୍କ ଅଜ୍ଞାଚତରେ ଏକ ବେଲଗନ୍ଥମୂଳ ଜିମ୍ଭା ଭଇହୁଙ୍କା ପାଖରେ ଏକ 
ଗାତ ଖୋଜ । ଗାତରେ ବିରି ଦୃରକିଲେ। ଢ଼ାଳି ଚା ଉପରେ ଶିନ ଲିଙ୍ଗ ସ୍ଥାପନ କରି 
ମାଟି ଘୋଡାର ଦିଅ । ମାଟି ଓ ଘାସ ଏପରି ଘୋତାରଟ -ଯଅରିକି ତଳେ ଗାତ 
ଅଛି ବୋଲି ଚଣା ପଡିବ ନାହିଁ। ସକାଳ ଉଠି ଦୂମେ ରାତିରେ ଦେଖୁଥିବା ଠାକୃରଙ୍କ 
ସ୍ଵପ୍ନ ପ୍ରଚାର କର ଓ ଯାଗା ଉପରକୁ ଯାର ଚାନ୍ଦୁଆ ବା ଛାମୁଣ୍ଡିଆ କରି ପୃଚା. 
ପ୍ରାଥନା ଓ କୀର୍ଗନ ଆଦିର ବନ୍ଦୋବସ୍ତ କର । ଧର୍ମ ଭୀରୁ ଲୋକେ ସେଠାକୁ: ଦୃଧ. 
ନଡିଆ, ଫୁଲ ଚନ୍ଦନ ଧରି ଧାରଁବେ । ସେଠାରେ ପୂଢାପାଠ କରି ଖୀର ଓ ପାଣି 
ଥରକୁ ଥର ଢ଼ାଳି ମାଟିକୁ ଓଦା କର । ଦୁର ତିନି ଦିନ ପରେ ବିରି ଓଦା ହୋର 
ଗଢେଇବ ଓ ଅଧକ ସ୍ଥାନ ପାଇଁ ଉପରକୁ ଉଠିବ । ଫଳରେ ମାଟିର ଦୂର ରଞ୍ଚ ତଳେ 
ଅବା ଶିବଲିଙ୍ଗ ଉପରକୁ ଫୁଟି ବାହାରିବ ଆପେ ଆପେ ଉଠୁଥିବା ଫୁଟି ଲିଙ୍ଗକୁ ଦେଖ୍‌ 
ଧର୍ମାନ୍ଧ ଲୋଜମାନେ ବିଶ୍ବାସ କରି ଭଣ୍ଡ ବାବାଙ୍କୁ ସୁନା ରୂପା ଦାନ କରି ମନୋରଥ 
ପୂର୍ଣ୍ଣକରି ଥାଆନ୍ତି 

ପରୀକ୍ଷଣ- ୭୩- ଫୁଲ ଫୋପାଡିଲେ 'ରାମ" ଅକ୍ଷର ଲେଶ ୧ଟବ । 


ଉପକରଣ - ରଙ୍ଗହୀନ ଅଠା, ଟଗର କିମ୍ବା ମଲ୍ୟ ଫୁଲ, ପଟ୍ା, ବସ । 


ପଦ୍ଧତି- ଗାଲିଚା, ଚଟାଣ କିମ୍ବା କାଗଜ ଉପରେ ବ୍ରସ ସାହାଯ୍ୟରେ 'ରାମ' ଅକ୍ଷର 
ଲେଖ୍ଦିଅ । ସେହି ଅଂଶରେ ଫୁଲ ଫି୍ଗଦେଇ ଫ୍ୟାନ କର 1 ଅଠା ଉପରେ ପଡିଥୁବା 
ଫୁଲ ଲାଖୁଯିବ ଓ ଅନ୍ୟ ପୁଲ ଗୁଡିକ ଉଡିଯିବା ଫଳରେ 'ରାମ' ଲେଖ୍‌ ହୋରଯିବ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ-୭୪ 
ରଙ୍ଘୀନ ଅକ୍ଷତ ଚାଉଳ ଭକ୍ତଙ୍କ ଉପରକୁ ପିଫ୍ିଂବା 
ଉପକରଣ- ହଳଦୀ ମିଶା ଅରୁଆ ଚାଉଳ( ଅକ୍ଷତ) ମହମ, 


ପବ୍ଧତି- ମହମ ତରଳାର ସେଥୂରେ ହଳଦୀ ମିଶା ଚାଉଳ ପକାଅ । ତାପରେ ସେହି 
ଚାଉଳ ଆଣି ଗୋଲି ତିଆରି କର | ମହମ ଯୋଗୁ ତାହା ଗୋଲ ଗୋଲ ଗୋଲିରେ 
ପରିଣତ ହେବ । ସେଥ୍‌ରୁ ଗୋଟିଏ ବୃନ୍ଧାଙ୍ଗୁଳୀ ଓ ତର୍ଚନୀ ମଧ୍ଯରେ ଲୁଚାର ଖାଲି ହାତ 
ଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । ତାପରେ ହାତ ଶୂନ୍ୟରେ ବୁଲାର କୌଶଳ କ୍ରମେ ଗୋଲିକୁ ହାତକୁ 
ଆଣି ଗୁଣ୍ଡ କରି ଚାଉଳ ଅଲଗାକର ଓ ଭକ୍ତଙ୍କ ଉପରକୁ ଫିଙ୍ଗ 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୭୫- ସାଇବାବାଙ୍କ ଫଟୋରୁ ବିଭୂତି ଝରିବା । 


ଭପକରଣ- ସୂବାସିତ ବିଭୁତି, ଫ୍ରେମ ଦିଅଆଯାରଥ୍ବ। ସାଇର ବାବାଙ୍କ 
ଫଟୋ । କାଞ୍ିତୋରାଣି, ପାଣି ଓ ଆଳିଆ ! 


ପଦ୍ଧତି - କାଞ୍ଜି ତୋରାଣିରେ ବିଭୁତି ଗୋଳାର ପିଠଉପାଣି ପରି କରି ପଟୋ ଉପରେ 
ସିଞ୍ଚନ କର । ତାକୁ କାଚ ଉପରେ ସୃଷୁବାକୁ ଦିଅ । ତାପରେ ପାଣିରେ ବିଭୂତି ଗୋଳାର 
ସେହି ପାଣିକୁ ଫଟୋ ଉପରେ ସିଞ୍ଚନ କର ! ତାକୁ ରଖୁବାକୁ ଦିଅ । 


ଘରେ ଫ୍ୟାନ ବୁଲିଲାବେଳେ ଫଟୋକାଚ ଉପରୁ ସୁଖୁଲା ବିଭୁତି ଉଡ଼ିବ ଓ କିଛି 
ତଳେ ପଡିବ । କିଛି ସୁଖୂଲା ବିଭୂତି ମଧ୍ଯ ତଳେ ରଖୁଦିଅ । ଲୋକେ ବିଶ୍ଵାସ କରିବେ 
ଯେ ଠାକୁରଙ୍କ ଫଟୋରୁ ତାଙ୍କ ଆଶୀର୍ବାଦ ସ୍ଵରୂପ ବିଭୃତି ଆପେ ଆପେ ଝବୁଛି । 


ପରୀକ୍ଷା ସ୍ଵରୂପ ସେହି ଫଟୋଗ୍ରାଫର କାଚର କିଛି ଅଂଶକୁ ଖଣ୍ଡେ କନା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପୋଛି ସଫା କରିଦେଲେ ସେହି ଅଂଶରୁ ଆଉ ବିଭୂତି ଝରିବ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୭୬ 
ଫମ୍ପା ମାଠିଆରୁ ବିଭୁତି ବାହାର କରିବା । 


ଉପକରଣ- ଗୋଟିଏ ଫମ୍ପା ମାଠିଆ, ଚଳ, ବିଭୁତି, 
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ପବ୍ଧତି- ଚଳରେ ବିଭୁତି ବହଳିଆ ପେଷ୍ଟ କରି ମାଠିଆ ଭିତରେ ହାତ ଗଳାଇ ମାଠିଆର 
ଭିତର ପାଖରେ ବହଳିଆ। ପ୍ରଲେପ ଦିଅ । ତାହା ସୁଝଖ୍ଗଲା ପରେ ସେହି ମାଠିଆରେ 
କିଛି ସୁଖୂଲା ବିଭୁତି ଭର୍ରି କର । ଠାକୁରଙ୍କ ମୁଣ୍ଡ ଭପରେ ସେହି ମାଠିଆ ଛୁଆଁଇ ମୁହଁକୁ 
ତଳ ମୁହାଁ କରି ଢ଼ାଳ । ବିଭୁତି ସବୁ ଝରି ସାରିଲା ପରେ ଫମ୍ପା ମାଠିଆ ଲୋକଙ୍କୁ 
ଦେଖାଅ । ଲୋକେ ଭାବିବେ ଦିଭୁତି ଶେଷ ହୋଇଗଲା । ତାପରେ ହାତ ଭରି କରି 
ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ପୂର୍ବକ ଭିତର ପଟେ ଲାଖୁଥୁବା ବିଦ୍ଧୁତିକୁ ରାମ୍ଭି ବାହାର କର । ପୁଣି ବିଭୁତି 
ଝରିବା ଦେଖାଅ । ସବୁ ବିଭୁତି ଝରିଲ। ପରେ ପୁଣି ହାତ ଭରି କରି ଠାକୁରଙ୍କ ନାମ 
ନେଇ ମାଠିଆର ଅନ୍ୟ ପାଶ୍ବରୁ ବିଭୁତି ରାଖି ବାହାର କର । ଏପରି ଅନେକବାର 
.] ବିଭୁତି ବାହାର କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ କରିଦିଅ । ଲୋକେ ଭାବିବେ ଯେ-ଠାକୁରଙ୍କ 
ଅପାର କୃପାରୁ ବିଭୂତି ଝରୁଛି । 
ପରୀକ୍ଷଣ-୭୭ 

ପେଟରୁ ଶିବଲିଙ୍ଗ ବାହାର କରିବା ! 
ଉପକରଣ- ଏକ ଡିମ୍ବାକୃତି ଛୋଟ ଶିବଲିଙ୍ଗ, ଏକ ତଉଲିଆ, ଏକ ଫୁଲଦାନି । 
ପବ୍ଧତି- ଡିମବାକୃତି ଶିବ ଲିଙ୍ଗକୁ ତଉଲିଆ ଭିତରେ ଗୁଡାଇ ଫୁଲଦାନି ଉପରେ ପୂର୍ବରୁ 
ରଖ୍‌ ଦିଅ । ଗର୍ଭଯନ୍ତ୍ରଣା ହେଲାପରି ନାଟକ କରି ପେଟକୁ ଚିପ ଓ ଶେଷରେ ତଣଵଢି 
ପାଖକୁ ଚିପ୍‌ ଗଁ ଗଁ ଶବ୍ଦ କଲା ପରି ବାନ୍ତି କରିବାର ନାଟକ କର ! ଛାପ ନାଳ ପାଟିରୁ 
ବାହାର କର ଓ ଆଝ୍‌ରୁ ଲୁହ ବାହାରିବାର ଛଳନା କର । ଛାପ ପୋଛିବା ପାଇଁ ଫୁଲ 
ଦାନିରୁ ତଉଲିଆ ଆଣି ପାଟି ପୋଛିବାର ଅଭିନୟ କରି ଶିବଲିଙ୍ଗୁ ପାଟିରେ ଭରି କରି 
ଦିଅ । ତାପରେ ପାଟିରୁ ତଉଲିଆ ବାହାର କଲାବେଳେ ପାଟି ଭିତରୁ ଶିବ ଲିଙ୍ଗ 
ବାହାରି ଆସିବ । ଲୋକମାନେ ଭାବିବେ ଏହା ଏକ ଚମକ୍ରାର ଦୈବୀ କୃପା । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୭୮ 
ଗୋଟିଏ ଜଳ ପାତ୍ରକୁ ଜଳ ସରିଗଲେ ମଧ୍ଯ ପୁଣି ତାହା ଜଳରେ ଭରିଯିବ । 


ଉପକରଣଙ- ଦୃଇଟି ସ୍ତର ଥ୍‌ବା ଓ ବେକ ପାଖରେ ଏକ ଛୋଟ ରନ୍ଧ୍ର ଥୁବା ଏକ 
1 ସ୍ଵତନ୍ଦ୍ର ଜଳ ପାତ୍ର, ଜଳ । 
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ପଦ୍ଧତି - ପ୍ରଥମେ ପାତ୍ରଟିକୁ ଜଳରେ ପୂର୍ଣ୍ଣକର ଯେପରି ପାତ୍ରର ଉତ୍ତୟ ସ୍ତର ଜଳଦ୍ଵାରା 
ଭରିଯିବ । ତାପରେ ଜଳପାତ୍ରର ବେକ ପାଖରେ ଥବା ରନ୍ଧ୍ରକୁ ବୃଦ୍ଧାଙ୍ୁଳି ଟିପରେ 
ବନ୍ଦ କରି ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଢ଼ାଳ । ପାତ୍ରରେ ଭିତରେ ସ୍ତରରେ ଥବା ସମସ୍ତ ଜଳ ଶେଷ 
ହୋଇ ଗଲାପରେ ଆଉ ଜଳ ଝରିବ ନାହିଁ । ତାପରେ ପାତ୍ରଟିକୁ ଉପର ମୁଁହା କରି 
ଥୋଇ ଦିଅ ଓ ଟିପ ଛାଡିଦିଅ । ରକ୍ଷ ଦେଇ ବାୟୁ ପଶି ଚାପ ଦେବାରୁ ବାହାର 
ସ୍ତରର ଜଳ ଭିତର ସ୍ତରରେ ପ୍ରବେଶ କରିବ । କିଛି ସମୟ ପରେ ପୂର୍ବପରି ରନ୍ଧ୍ର ବନ୍ଦ 
କରି ଢଳ ଢ଼ାଳ । ପୁଣି କିଛି ଜଳ ବାହାରିବ । ବାହାର ସ୍ତରରୁ ସମସ୍ତ ଜଳ ଖାଲିହେବା 
ଯାଏ ଏପ୍ରକିୟା ଚାରୁ ରଖ । ଏହା ଭଗବାନଙ୍କ ଅସୀମ କୃପା ଯୋଗୁ ହେଉଛି ବୋଲି 


ଲୋକମାନେ ବୃଝିବେ । 
ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ Water of India, Water of Pakistan ଇତ୍ୟାଦି ଦେଖାଇ ହେବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୭୯ 


ଦଣ୍ଡ ନଥୂବ। ଘଣ୍ଟି ବାଢି ଉଠିବ । 


ଉପକରଣ- ଦଶ୍ଡ ନଥାଇ ଗୋଟିଏ ଘଣ୍ଟି ଓ ଦଣ୍ଡଥାଇ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଘଣ୍ଢି । 


ପବ୍ଧତି- ପ୍ରଚାର କର ଯେ ଯେଉଁ ମାନଙ୍କର ଗ୍ରହ ଦଶା ଅଛି ବେଲ ବାଜିବ ନାହିଁ 
ମାତ୍ର ଗ୍ରହ ଦଶା କଟିଗଲେ ବା ପୂଜା ପାଠ କଲେ ବେଲ ବାଜିବ । ତୁମ କାଖତଳେ 
ଦଶ୍ଡଥ୍‌ବା ଘଣ୍ଡିକୁ ଏପରି ବାନ୍ଧ ଯେପରି ହାତ ହଲାଇଲେ ଚାହା ବାଜିବ ଓ ହାତ 
ବନ୍ଦଥୂଲେ ବାଜିବ ନାହିଁ । ଦଣ୍ଡ ନଥୁବା ଘଣ୍ଟିଟିକୁ ଲୋକକୁ ଦିଅ ଓ ବଜାଇବାକୁ 
କୁହ । ତାହା ବାଜିବ ନାହିଁ । ତାପରେ ମନ୍ତ୍ରପାଠ ପୂର୍ବକ ତା ହାତରେ ଘଣ୍ଟିଟି ଧରାଇ 
ଦେଇ ତା ହାତଧରି ନିଢେ ହଲାଅ । ଫଳରେ ତୁମ କାଖତଳେ ଥିବା ଘଣ୍ଟି ବାଜିବ ଓ 
ଲୋକଟି ଭାବିବ ଯେ ଦଣ୍ଡ ବିହୀନ ଘଣ୍ଡିଟି ବାଜୁଛି । ଏପରି ଅନେକ ତାନ୍ତିକ ଲୋକଙ୍କୁ 
ଠକାଇ ଗ୍ରହପୂଢା ଓ ଗ୍ରହ ଶାର୍ରି କରାଇ ଟଙ୍କା ରୋଜଗାର କରନ୍ତି । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮ ୦- ଫୁଲଗଛ ଓ ଫୁଲ ତୁମ ଆଗରେ ମୁଣ୍ଡ ନୁଆଁଇବେ । 
ଉପକରଣ- ଇଥାଇଲ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ସ୍ତ କୋମଳ ଡାଳପତ୍ର ସହ ଫୁଲଗଛ 
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ପବ୍ବତି- ମନ୍ତ୍ରପାଠ ପୂର୍ବକ ପବିତ୍ର ଜଳ କହି ରଥାଇଲ କ୍ଲୋରାଇଡକୁ ଗଛ ଉପରକୁ 
ସ୍ତେ କର । ଏହା ପ୍ରଭାବରେ ଫ୍ଲ ସହ ଡାଳ କିଛି ସମୟ ପରେ ଲଇଁ ପଡିବ । ତମର 
ପ୍ରଭାବରେ ଫୁଲ ମୁଣ୍ଡ ନୁଆଁରଲା ବୋଲି ପ୍ରଚାର ହେବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮ ୧-ଚାଳଘରେ ଆପେ ଆପେ ନିଆଁ ଲାଗିବା 
ଉପକରଣ- କଞ୍ଚା ଗୋବର ଓ ହଳଦିଆ ଫସଫରସ 


ପନଦ୍ଧତି- କଞ୍ଚା ଗୋବର ଭିତରେ ହଳଦିଆ ଫସଫରସ ଭରରିକରି ପିଠାପରି କରି ଚାଳରେ 
ଖୋସିଦିଅ । କିଛି ଦିନପରେ ଗୋବର ଶୁଖ୍‌ ଘଷି ହୋରଯିବ । ତାହା ପୁରା 
ଶୂୃଖ୍‌୍ ଗଲ।ପରେ ସେଥ୍‌ରେ ଆପେ ଅପେ ନିଅଁ ଲାଗିଯିବ ଓ ଘର 
ପୋଡିଯିବ । ଲୋକମାନେ ଏହାକୁ ଦୈବୀକ୍ରିୟାରୁ ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡ ବୋଲି କହିଥାଆନ୍ତି । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮ ୨- ଦୁରଟି ମହମ ବତୀକୁ ସ୍ପର୍ଶକଲେ ସେମାନେ ଜଳି ଉଠିବେ । 


ଉପକରଣ- ଦୁଇଟି ମହମବତୀ, କ୍ରୋମିକ୍୍‌ ଏସିଡ୍‌ ସ୍ତଟିକ, ଶୁଦ୍ଧ ମିଥାରଲ କିମ୍ବା 
ରଥାରଲ ଆଲକ୍ହଲ ! 


ପବ୍ଧତି- ଗୋଟିଏ ମହମ ବତୀର ସୂତାମୂଳକୁ ସାମାନ୍ୟ ଗାତ କରି ସେଥୁରେ କ୍ରୋମିକ 
ଅମ୍ବ ସ୍ଟଟିକ ରଖୁ ଦିଅ । ଅନ୍ଯ ମହମ ବତୀକୁ ମିଥାଇଲ କିମ୍ବା ରଥାଇଲ ଆଲକ୍ଵ 
ହଲରେ ବୃଡାଇ ଏହାର ଉପରେ ଲଗାଇଲେ କ୍ରୋମିକ ଅମ୍ବ ଓ ରଆାଇଲ ଆଲକହଲ 


~~~ 


ପରସର ମିଶି ନିଆଁ ଲାଗି ଯିବ ଓ ଏକା ବେଳେ ଦୁଇଟି ଯାକ ମହମବତୀ ଜଳି ଉଠିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮୩ -ଦୁଇ ଆଙୁଠି ଘସିଲେ ଧୂଆଁ ବାହାରିବ । 


ଉପକରଣ- ହଳଦିଆ ଫସଫରସ ଓ କାର୍ବନ ଡାଇସଲଫାଇରଡ ( ୧:୬) ର ଦୁବଣ | 


ପଦ୍ଧତି- ଟୋପାଏ ଦ୍ରବଣ ତର୍ଜ୍ଚନୀ ଆଚ୍ଜୁଂଠିରେ ନେଇ ବ୍ରଢ଼ାଆଙ୍କୁଠି ଓ ତର୍ଜଚନୀକୁ 
ଘଷ । କିଛି ସମୟ ଘଷିଲେ ସେଥୁରୁ ଧୂଆଁ ବାହାରିବ । ଅଧକ ଘଷିଲେ ଅଧୂକ ଧୂଆଁ 
ବାହରିବ । ଆଙ୍ଗୁଳି ଘଷିଲାବେଳେ ମନ୍ତ୍ରପାଠ କରି ଆଙ୍ଗଳିକୁ ଚାହିଁ ରହ ଯେପରିକି 
ତୁମେ ତୁମର ସମସ୍ତ ଶକ୍ତି ପ୍ରୟୋଗ କରି ତୃମ ଦେହରୁ ଧୂଆଁ ବାହାର କରୁଛ | 
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ପରୀକ୍ଷଣ-୮୪- ରାତିରେ ଭୂତ ପାଟିରୁ ନିଆଁ ହୁଳା ବାହାରିବ । 
ଉପକରଣ- ପାଣି, କିରୋସିନି, ଡିଆସିଲ, ଗାମୁଛା । 

ପବ୍ଧତି- ନଦୀକୁଳ, ଆତ୍ବତୋଟା କିମ୍ବା ଶ୍ଶାନ ପାଖ ଯାଗାରେ ଗୋଟିଏ ଗହୀର 
ଯାଗାରେ ବସ । ପୂର୍ବରୁ ପାଟିରେ ପାଣି ଭର୍ରିକରି ଉପରକୁ ଫ୍ରତ୍ଵକାରି ସ୍ପେ କରିବାର 
ଅଭ୍ୟାସ କର । ପାଟିରେ ପାଟିଏ କିରୋସିନ ନେର ସେହିପରି ସ୍ତେକର ଓ ସେହି ସ୍ତେ 
ଉପରକୃ ଚଳନ୍ତା ଡିଆସିଲ କାଠି ଦେଖାଅ । ନିଆଁ ହୁଳା ସୃଷ୍ଟି ହୋଇ ୬ ଫୁଟ ରୁ'୧୨ 
ଫୁଟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଉଠିବ । ଦୂରରୁ ଲୋକମାନେ ଅନ୍ଧାର ରାତିରେ ଏ ଦୃଶ୍ୟ ଦେଖୁ ଡରିଯିବେ 


=~ Y= 


ଓ ନିଆଁ ଗିଳା ଭୂତ ମାତିଛି ବୋଲି ଭାବିବେ । 


କେତେକ ଅସାମାତିକ ବ୍ୟକ୍ତି କୌଣସି ଅସାମାଜିକ କାର୍ଯ୍ୟ ଗୋପନରେ କରିବାକୁ 
ଏପରି କାଣ୍ଡ କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଡରାଇ ଥାଆନ୍ତି । କେହି ସାହାସ କରି ଗଲେ ସେମାନେ 
ଧରା ପଡ଼ନ୍ତି । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮୫- ବନ୍ଦ କାଗଜରେ ଲେଖାଯାରଥ୍‌ବା ପ୍ରଶ୍ନକୁ ନ ଫିଟାର କାନ ପାଖରେ 
ଧରି ପ୍ରଶ୍ନ ପଢ଼ିବା ଓ ଉତ୍ତର ଦେବା । ( କର୍ଣ୍ଣ ପିଶାଚ ପନ୍ଧତି ) 


ଉପକରଣ - 9୨' × 3' ଆକାରରେ ଏକ କାଗଜ ଖଣ୍ଡ ଓ ପେନ । ଦର୍ଶକ ମାନଙ୍କ 
ମଧ୍ଯରେ ତମର ଜଣେ ସହଯୋଗୀଙ୍କୁ ଗୁପ୍ତରେ ରଖ । 


ପଦ୍ଧତି- ତୁମର ସହଯୋଗୀଙ୍କୁ ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରଶ୍ନଟିଏ ଦେର ତାକୁ କାଗଜରେ ଲେଖ୍‌ବାକୁ 
କୁହ | ଅନ୍ୟ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ମଧ୍ୟ ସେହିପରି 3" × 3" ସାରଚର କାଗଚଢରେ ନିଚ 
ନିଜର ପ୍ରଶ୍ନ ଲେଖ୍‌ ଚାରି ଭାଙ୍ଗ କରି ଦେବାକୁ କୁହ ! ତୁମ ସହଯୋଗର ପ୍ରଶ୍ବ ପତ୍ରକୁ 
ସମସ୍ତଙ୍କ ତଳେ ରଖୁ ଅନ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକ ଉପରକୁ ଉପରକୁ ରଖ । ପ୍ରଥମ କାଗଜ ଖଣ୍ଡିକ 
ଆଣି କାନ ପାଖରେ ରଖୁ ସହଯୋଗୀ ପଚାରି ଥୂବ। ପ୍ରଶୁ ପଢ଼ ଓ ଉତ୍ତର 
ଦିଅ । ସହଯୋଗୀକୁ ଡାକି ପ୍ରଶ୍ନ ଠିକ୍ର କି ନାହିଁ ପଚାର । ସେ ହଁ କଲାପରେ ସେହି 
କାଗଜକୁ ଖୋଲି ପଢ଼ିନିଅ ଓ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଓଲଟାଇ ରଖ । ତାପରେ ୨ୟ 
କାଗଜ ଖଣ୍ଡକ କାନ ପାଖକୁ ନେର ପ୍ରଥମ ପତ୍ରରେ ପଢ଼ିଥିବା ପ୍ରଶ୍ନ କୁହ ଓ ଉତ୍ତର 
ଦିଅ । ପ୍ରଶ୍ନ କର୍ରାଙ୍କୁ ପଚାରି ପ୍ରଶ୍ନ ଠିକ୍ର ଅଛିକି ନାହିଁ ବୁଝ୍‌ । ସେ ହଁ ଭରିବ । ଫଳରେ 
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ସମସ୍ତେ ବିଶ୍ଵାସ କରିବେ । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ଆଗୁଆ ଏକ ସୋପାନ କହିଲେ ଅତ୍ୟୁକ୍ତି 
ହେବ ନାହିଁ । ଉତ୍ତର ଦେଲା ବେଳେ ପ୍ରତ୍ୟୁପ୍ଵନ୍ ମତିତାର ସହ ଉତ୍ତର ଦେଲେ ବିବାଦୀୟ 
ହେବ ନାହିଁ ଓ ପ୍ରଶ୍ନ କର୍ରା ସନ୍ତୁଷ୍ଟ ହୋଇଯିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮୬ 


କୌଣସି ମୃତ ବ୍ଯକ୍ତିର ଆତ୍ମାକୁ ଆହ୍ବାନ କଲେ ତାହା ଟେବୁଲ ବା ଟିପଏ 
ଉଠାଇ ଦେବ । 


ଉପକରଣ - ଏକ ଛୋଟ ଅଛ ଓଢନର ଚାରିକୋଣିଆ ଟେବୁଲ କିମ୍ବା ଟି | 
ପଏ । ଚାରୋଟି ଚୌକି ଓ ଚାରିଜଣ ସ୍ଵେଚୁାସେବୀ । 


ପଦ୍ଧତି - ରାତ୍ରୀ ସମୟରେ ଟେବୁଲ ଚାରିପାଖରେ ଚାରୋଟି ଚଉକି ପକାଇ ଚାରିଜଣ 
ସ୍ଵେଚୁାସେବୀକୁ ବସିବାକୁ କୁହ । ଆଲେ।କ ଲିଭାଇ ଦେଇ ଘର ଅନ୍ଧକାର 
କରିଦିଅ । ସ୍ଵେଚ୍ଛାସେବୀ ମାନଙ୍କୁ କୁହ ସେମାନେ ଟେବୁଲ ତଳେ ହାତ ଏପରି ରଖନ୍ତୁ 
ଯେପରି ଜଣଙ୍କ ଦୁଇ ହାତର କାଣି ଆଙ୍କୁଳି ତାର ଦୁଇ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଥିବା ଅନ୍ୟ ଦୁଇଜଣଙ୍କ 
କାଣି ଆଙ୍ଗୁଳିକୁ ସ୍ର୍ଶ କରିବ । ମୃତ ବ୍ୟକ୍ତିର ଆତ୍ମାକୁ ଆହ୍ବାନ କରିବାକୁ ସମସ୍ତଙ୍କୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅ । ସମସ୍ତଙ୍କ ମନ ଏକ ସମୟରେ କେନ୍ଦ୍ରଭୂତ ହେଲେ ଟେବୃଲଟି ଆସ୍ତେ 
ଉପରକୁ ଉଠିବାକୁ ଲାଗିବ ଓ ଏହା ପ୍ରାୟ ଏକ ଫୁଟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଉଠିଯିବ । ସମସ୍ତଙ୍କ 
ମନକୁ ମୃତ ଆତ୍ମା ଉପରେ କେନ୍ଦ୍ରିଭତ ହେବାକୁ କହି ନିଜେ ଟେବୁଲର ଗୋଟିଏ 
ଗୋଡକୁ ଅନ୍ଧାର ଭିତରେ ପାଦରେ ସାମାନ୍ୟ ଉଠାଇ ଦିଅ । ଫଳରେ ସ୍ବେଚ୍ଛାସେବୀମାନେ 
ସନ୍ତୁଳନ ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ଟେବୁଲକୁ ଉଠାଇବାକୁ ଲାଗିବେ ଓ ଚାରୋଟି ଗୋଡ 
ଉଠିଯିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮୭ -ମୃତ ଆତ୍ମାର ଫଟୋଗ୍ରାଫ ନେବା 
ଉପକରଣ - ଏକ ରଲ କ୍ୟାମେରା, ସିଗାରେଟ ଓ ଡିଆସିଲ । 


'ପବତି - ଅନ୍ଧକାର ମଧ୍ଯରେ ଦର୍ଶକ ମାନଙ୍କୁ ଅର୍ଵବୃତ୍ତାକାରରେ ବସିବାକୁ 
କୁହ । ସେମାନଙ୍କ ସାମ୍ପାରେ କାନ୍ଥ ପାଖରେ ତୁମେ ଠିଆ ହୁଅ । ପୂର୍ବରୁ ଫଟୋଗ୍ରାଫରକୁ 
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ଫ୍ଲାସ ନଦେଇ ଇଙ୍ଗତ ମାତ୍ରେ କେବଜ ଢ୍ଵଳନ୍ତ ସିଗାରେଟର ଫଟୋନେବାକୁ 
କହିଥାଅ । ତୁମେ ପୂର୍ବରୁ ହାତ ଭିତରେ ଲୁଚାଇ ଥବା ନ୍ଵଳନ୍ତ ସିଗାରେଟକୁ ପାଟିରେ 
ଲଗାଇ ଧୂଆଁ ଛାଡ । ସେତିକି ବେଳେ ଫଟୋ ଗ୍ରାଫପର ଫଟୋ ନେଇଯିବ । ତୁମେ 
ପୁଣି ସିଗାରେଟକୁ ଲୁଚାଇ ଚୁପ୍‌ ଚାପ ଲାଇଟ୍‌ ଦେଇ ଦିଅ । ସେହି ' ନେଗେଟିଭକୁ 
ଧୋଇ ଫଟୋପ୍ରିଣ୍ଟ ନେଲେ ଧୂମ କୁଣ୍ଡଳୀ ଭିତରୁ ଏ ଜ୍ଵଳନ୍ତ ଝାପ୍ସା ମୁହଁ 
ଦେଖାଦେବ । ତାହା ଅତୃପ୍ତ ଆତ୍ମାର ଫଟୋବୋଲି ଲୋକମାନେ ଭାବିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ-୮୮ -ମୁଦି, ଲକେଟ କିମ୍ବା ଗ୍ଲାସ ପେଲେଟକୁ ଫୁଙ୍କିଲେ କୌଣସି ଠାକୁର 
କିମ୍ବା ଶଲ୍ତିର ଫଟୋ ବାହାରିବ । 


ଉପକରଣ - ଗ୍ଲାସ ପେଟ, ଲକେଟ କିମ୍ବା ମୁଦି , ହାଇଡ଼ୋକ୍ଲୋରିକ୍‌ ଅମ, ଇସ୍ପାତ 
ନିବ୍‌ ଲାଗିଥିବା ପେନ୍‌, ଡିଶ୍ଚିଲଡ ଓଟର । 

ପଦ୍ଧତି- ପେେଟଟିକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଧୋଇ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ତା ଉପରେ କୌଣସି 
ଠାକୁର ବା ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କର ଏକ ଫଟୋ ଇଷ୍ପାତ କଲମ ଓ ହାଇଡ଼୍ରୋକ୍ଲୋରିକ ଅମ୍ବ ବ୍ୟବହାର 
କରି ଆଙ୍କି ଦିଅ । ସେହି ଅମୁକୁ ଦଶ ମିନିଟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଶୁଖୁ୍‌ବାକୁ ଦିଅ । ତାପରେ ତାକୁ 
ଡିଷ୍ଟିଲଡ ଜଳ ଦ୍ଵାରା ଧୋଇ ଏକ ସଫା କପଡାରେ ପୋଛି ଦିଅ । ପେଟଟି ପୁରା 
ସଫା ହୋଇଯିବ । ସେହି ପେଟ ଉପରେ ହାଇ ମାରିଲେ ବା ଫୁଙ୍କିଲେ ସେଥୁରେ 
ପ୍ରଥମରୁ ଅଙ୍କା ଯାଇଥୁ୍‌ବା ଛବି ଦେଖାଯିବ । ଜଳୀୟ ଅଂଶ ଶୁଖୂଯିବା ସଂଗେ ସଂଗେ 
ଛବି ଲିଭିଯିବ । 

ପରୀକ୍ଷଣ-୮୯ - ତାସ୍‌ ପ୍ଯାକେଟରୁ ଦର୍ଶକ ନେଇଥ୍‌ବା କାର୍ଡକୁ ନିଜେ ନଦେଖୁ 
ବାହାର କରିବା । 

ଉପକରଣ - ମ୍ୟାଚିକ ତାସ ପ୍ୟାକେଟ ଯେଉଁଥିରେ କି ତାସ ଗୁଡିକ ଗୋଟିଏ ପାଖ 
ଅଧକ ଓସାର ଓ ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ଵଟି କମ ଓସାର ଥାଏ । 

ପଦ୍ଧଚି - ଜଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଡାକି ତାସ ପ୍ୟାକେଟଟି ଦେଇ ଫେଣଵ୍ଟିବାକୁ କୁହ । ସେ 
ଫେଣ୍ଟି ସାରି ତୁମକୁ ଫେରାଇଲା ପରେ ଓସାରିଆ ପାର୍ଶ୍ଵକୁ ଦର୍ଶକ ଆଡକୁ ଧରି ହାତରେ 
ଖେଳାଇ ଦିଅ ଓ ଦର୍ଶକକୁ ଲୁଚାଇ ଗୋଟିଏ ନେବାକୁ କୁହ । ସେ କେଉ କାଡ ନେଲା 
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ନିଜେ ଲୁଚାର ଦେଖ ପୂଣି ଫେରାଇ ଦେବାକୁ କୁହ । ସେ ଫେରାଇରଲା ବେଳେ ତୁମେ 
ଅନ୍ୟ କାର୍ଡ ଗୁଡିକୁ ଅଛ ଓସାର ପାଖ ତା ଆଡକୁ ଦେଖାଇ ଧର । ସେ ସାଧାରଣତଃ 
ଯେପରି ନେରଥାଏ ସେପରି ଫେରାଇ ଥାଏ । ତେଣୁ ଓସାରିଆ ପାଖଟା ତା ଆଡକୁ 
ରହିବ । ଏପରି ନରହିଲେ ପୁଣିଥ୍‌ରେ ଫେଣ୍ଢି ତାହା ଆଉଥରେ କରାଅ । ସବୁ ସରିଲା 
ପରେ ତାସ ପ୍ୟାକେଟକୁ କାନ ପାଖକୁ ନେଇ ଦୁଇ ହାତରେ ଓସାରିଆ ଅଛୁ ଓସାରିଆ 
ଅଂଶରୁ ଅଲଗା ଚିହ୍ନଟ କରି କାର୍ଡକୁ ନଚାହିଁ ବାହର କର । ଦର୍ଶକକୁ ଦେଖାଅ ଓ 
ପଚାର ସେହି କାର୍ଡ ସେ ପୂର୍ବରୁ ନେଇ ଥୂଲାକି ନାହିଁ । ସେ ହଁ କରିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୯୦ - ବେଲୁନକୁ ଫୋଡିଲେ ବେଲୁନ ଫାଟିବ ନାହିଁ । 
ଉପକରଣ - ବେଲୁନ, ତୀକ୍ଷୁ ଲମ୍ବ ଛୁଞଚ , ସେଲୋଟେପ କିମ୍ବା ଭେସଲିନ । 


ପଦ୍ଧତି - ବେଲୁନ ର ଯେଉଁ ଅଂଶରେ ପଫୋଡିବ ସେହି ସ୍ଥାନକୁ ପୂର୍ବରୁ ଭେସ୍‌ଲିନ 
କିମ୍ବା ସେଲୋଟେପ ଲଗାର ଦେରଥୁ୍‌ବ । ତୀକ୍ଷୁ ଛୁଞ୍ଚରେ ସେଠାରେ ଫୋଡି ଦେଲେ 
ବେଲୁନର ପବନ ବାହାରିବ ନାହିଁ । କାରଣ ଭେସଲିନ କିମ୍ବା ସେଲୋଟେପର ଅଠା 
ଲାଗି ଥବବାରୁ ତାହା ପବନର ନିଗମ ପଥକୁ ସଂଗେ ସଂଗେ ବନ୍ଦ କରିଦେବ । ଅନ୍ୟ 
ଏକ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଫ୍ରଲନ୍ତା ବେଲୁନର ଉପର କିମ୍ବା ତଳ ପାଖରେ ଫୋଡିଲେ 
ବାହାରର ବାୟୁଚାପ ଯୋଗୁ ମଧ୍ଯ ବେଲୁନର ପବନ ବାହାରି ଯିବ ନାହିଁ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୯୧ 


ମାନସିକ ଶକ୍ତି ପ୍ରୟୋଗ କରି ପାଣିରେ ନିଆଁ ଲଗାର ଦେବା । 


ଉପକରଣ - ଜଳପାତ୍ର, ଉଷ୍ମଚ୍ଚଳ, ସୋଡିୟମ ମେଟାଲ ଧାତବ ଥମ୍ବ କ୍ୟାପ । 


ପଦ୍ଧତି- ପାଣି ପାତ୍ରରେ ଉଷ୍ମଚ୍ଚଳ ନେଇ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ ଓ ଥମ୍ବକ୍ୟାପ ମଧ୍ଯରେ 
ଧାତବ ସୋଡିୟମର ଏକ ଛୋଟ ଖଶ୍ଡକୁ ଲୁଚାଇ ଧରି ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ପୂର୍ବକ ଚଳ 
ଉପରେ ହାତ ବୁଲାଇଲା ବେଳେ ପକାଇ ଦିଅ । ତାହା ସଂଗେ ସଂଗେ ଶହ ସୃଷ୍ଟି କରି 
ଚଳି ଉଠିବ ଓ ଜଳ ଉପରେ ଜଳି ଜଳି ବୁଲିବାକୁ ଲାଗିବ । କାରଣ ଧାତବ ସୋଡିୟମ 
ଜଳଜ ସଂସ୍ରଶରେ ଆସିଲେ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ସୃଷ୍ଟି କରି ଉଦ୍ଵଚାନ ଗ୍ଯାସ ସୃଷ୍ଟି କରେ ଓ 
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ଉଦ୍ରଜାନ ଗ୍ୟାସ ଅମ୍ବତାନ ସହିତ ମିଶି ଜଳି ଉଠେ । ସାବଧାନତା ସ୍ଵରୂପ ଧାତବ 
ସୋଡିୟମକୁ ସବୁବେଳେ କିରୋସିନ ଭିତରେ ବୁଡାଇ ରଝଖ୍‌ବ ଓ ତାକୁ ଜଳ କିମ୍ବା 
ବାୟୁ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିବାକୁ ଦେବ ନାହିଁ । ପୁଣି ଛୋଟ ଖଣ୍ଡେ ସୋଡିୟମ ନେବ । ବଡ 
ଖଣ୍ଡ ନେଲେ ବିରାଟ ବିଷ୍ଟୋରଣ ଘଟି କ୍ଷତି କରି ପାରେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୯ ୨ - ତୃମେ କୃଚୃକୁଞ୍ଚା ପକାଇଲେ ନିଆଁ ଚଳି ଉଠିବ । 
ଉପକରଣ - ସି.ପି. ରଥର, ଚଳପାତ୍ର, ପଟାସିୟମ ଧାତୁ ଓ ଚଳ । 


ପବ୍ଧତି- ଢଳ ପାତ୍ରରେ ତିନିଚାମଚ ସି.ପି. ରଥର ଓ ପଟାସିୟମ ଧାତୁର ଏକ 
ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ ନିଅ । ପାଟିରେ ପାଟିଏ ପାଣି ନେଇ ସେହି ପାତ୍ର ମଧ୍ଯକୁ କୁବୃକୁଞ୍ଚା କରି 
ପକାର ଦିଅ । ପଟାସିୟମ ଧାତୃ ଢଳ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସି ନିଆଁ ଲାଗିଯିବ ଓ ରଥର 
ମଧ୍ଯ ଜଳି ଉଠିବ । ଦର୍ଶକ ଭାବିବେ ଚଳ ଜଳି ଉଠୁଛି । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୯୩ - ଶରୀରରେ ଯଜ୍ଞ ଭସ୍ମ ( ବିଭୂତି) ପ୍ରଲେପନ କଲେ ଭଗବାନଙ୍କ 
ନାମ ପ୍ରକାଶ ପାଇବ । 


ଉପକରଣଂ- ଧଳାକ୍ଷୀର ବାହାରୁ ଥବା ଗଛ କିମ୍ବା ଧଳା ଅଠା କିମ୍ବା ଅର୍ବ ତରଳ 
ସାବୁନ ଏବଂ ସରୁ କାଠି ! 

ପବ୍ଧତି- ଶରୀରରେ ବିଭିନ ଯାଗାରେ ସରୁ କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗଛର ଧଳା କ୍ଷୀର / 
ଅଠା। ଅର୍ବ ତରଳ ସାବୁନରେ ତୁମର ଆରାଧ୍ୟ ଭଗବାନଙ୍କ ନାମ ଲେଖ | ତାହା ଶୁଝ୍ଲବାକୁ 
ଦିଅ । ତାପରେ ପବିତ୍ର ମନରେ ଯଞଜ୍ଞାନୁଷ୍ଠାନ କର । ଯଜ୍ଞପରେ ସେଥୁରୁ ବାହାରୁ 
ଥିବା ପାଉଁଶକୁ ଶରୀରରେ ବୋଳିଦେଲେ ପୂର୍ବରୁ ଲେଖାଯାଇଥ୍‌ବା ଅଦ୍ରଶ୍ୟ ଅଠାଳିଆ, 
ସ୍ଥାନରେ ପାଉଁଶ ଲାଖଯାଇର ଭଗବାନଙ୍କ ନାମ ଉକୁଟି ଉଠିବ ଓ ତୃମେ ଚଣେ ପ୍ରଧାନ 
ଭକ୍ତ ବୋଲି ପ୍ରମାଣିତ ହେବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୯୪ 


ତୁମ ଆରାଧ୍ୟ ଦେବତାଙ୍କ ଛବି ତୁମ ଶଚୀରରେ ପ୍ରକାଶ ପାରବ । 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଉପକର ଣ- 
ପଟାସିୟମ ଫେରୋସିୟାନାଇଡ ଦ୍ରବଣ( ଜଳୀୟ ) , ଲୌହ ଝ୍ଲୋରାଇଡ, ତୁଳା ! 


ପବ୍ଧତି- ତୁମ ଛାତିରେ କିମ୍ବା ହାତରେ ତୁମ ଆରାଧ୍ୟ ଦେବତାଙ୍କ ଚିତ୍ର ପଟାସିୟମ 
ଫେରୋସିୟାନାଇଡର ଜଳୀୟ ଦ୍ରବଣକୁ ସ୍ୟାହି ଆକାରରେ ନେଇ ଜଣେ ଚିତ୍ରକର 
ଦ୍ଵାରା ବ୍ରସ ସାହାଯ୍ୟରେ ପୂର୍ବରୁ ଆଙ୍କିନିଅ । ତାପରେ ତୁଳାକୁ ଲୌହ କ୍ଲୋରାଇଡ 
ଦ୍ରବଣରେ ଭିଜାଇ ମନ୍ତ୍ରପାଠ ପୂର୍ବକ ଛାତି କିମ୍ବା ହାତରେ ଅଦୂୃଶ୍ଯ ଚିତ୍ର ଉପରେ 
ଛପାଇଲେ ତାହା ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଚିତ୍ରରେ ପ୍ରକାଶିତ ହେବ । ଏହା ତୁମର ଭନ୍ତିର 
ପରାକାଷ୍ଠା ବୋଲି ଧର୍ମଭୀରୁ ଲୋକମାନେ ବିଶ୍ବାସ କରିବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୯୫ - ନଡିଆ ମଧ୍ଯରେ ସ୍ଥିରିଟକୁ ବାଛି ଦେବା । 


ଉପକରଣ- ଗୋଟିଏ ବୁଜଥ୍‌ବା ନଡିଆ, ଗୋଟିଏ ଜିଅନ୍ତା ମୂଷା କିନ୍ବା ବେଙ୍ଗ ଓ 
କୁଇକ୍ଵ୍‌ ଫିକ୍ସ । 

ପବ୍ଧତି- କତା ଛଡାଯାଉଥୁବା ଓ ଚୂଳ ଥୁବା ନଡିଆର ଚୂଳକୁ ସାମାନ୍ୟ ଉଠାଇ ତାର 
ଆଖ୍କୁ ଛୁରୀରେ ତାଡି ତା ଭିତରକୁ ବେଙ୍ଗ କିମ୍ବା ମୂଷାଟି ଭର୍ରି କରି ଦିଅ । ତାପରେ 
କୁଇଁକ୍‌ ଫିକ୍ସ ସାହାଯ୍ୟରେ ଆଖୁ ବନ୍ଦ କରି ତା ଉପରେ ଚୃଳଟି ମଡାଇ ଦିଅ । ପୂଜା 
ପାଠ କରି ତାନ୍ତିକ ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ପୂର୍ବକ ଭୂତ ଲାଗିଥିବା ବ୍ୟକ୍ତିଠାରୁ ନଡିଆ ଭିତରକୁ 
ଭୂତକୁ ଆସିବାକୁ ଆଦେଶ ଦେଇ ନିଆଁ ପାଖରେ ନଡିଆକୁ ଥୋଇ ଦିଅ । ଉତ୍ତାପ ଓ 
ଭିତରର ଗ୍ୟାସ ଯୋଗୁ ଚିଅନ୍ତା ବେଙ୍ଗ କିମ୍ବା ମୂଷାଟି ନଡିଆ ଭିତରେ ଛଟପଟ ହୋଇ 
ନଡିଆକୁ ହଲାଇବାକୁ ଲାଗିବ ଓ ନଡିଆଟି ମନକୁ ମନ ଚଟାଣ ଉପରେ ଗଡିବ ୮ ଲୋକେ 
ବିଶ୍ଵାସ କରିବେ ଯେ ନଡିଆ ଭିତରେ ଭୂତ ବା ଅତୃପ୍ତ ଆତ୍ମା ବନ୍ଦୀ ହୋଇ ରହିଛି । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୯୬ - ମାନସିକ ଶକ୍ତି ଦ୍ଧାରୀ ଫଳ କିମ୍ବା ଅନ୍ଯ ବସ୍ତୁକୁ ଚଳମାନ 
କରାଇବା । 


ଉପକରକଣ - ୧୮ ଇଞ୍ଚର ଇଲାଷ୍ଟିକ, ଏକ ଶଙ୍ଖା, ସ୍ୋଟା ସୁତାର ଚାଗ, ଗୋଲ 
ଟେବୁଲ, ଫଳ ( ଆତ, ଲେମ୍ପ କମଳା) ଟେବୁଲ କୁଥ । "` 
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ପବ୍ବତି- ଶଙ୍ଗାରେ ଇଲାଷ୍ଟିକ ବାଛି ଦେଇ ରଲାଵ୍ତିର ଅନ୍ୟ ପାଖ ଦର୍ଶକ ଆଡକୁ ଥିବା 
ଟେବୁଲଧାରରେ ମରାଯାଇଥ୍‌ବା ଛୋଟ କଣ୍ଟାରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ଶଙ୍ଖା ଭିତରେ ଫଳ 
ବା ବସ୍ତୁ ରଖ ! ଶଙ୍ଗାର ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ଵରେ £ାଣ ସୁତା ବାଛି ସୁତାର ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍କୁ ନିଜ 
ପାଖରେ ରଖ । ଟେବୁଲ ଉପରେ ଟେବୃଲ କୁଥ ଘୋଡାଇ ଦିଅ । 


ଫଳକୁ ଚାହିଁ ନିଜ ଆଡକୁ ଆସିବାକୁ ଆଦେଶ ଦେଇ ମନ୍ତ୍ରପାଠ ପୂର୍ବକ ଫଳ 
ଉପରେ ଆଖ ସ୍ଥିର ରଖ । ଏହି ସମୟର ସୁତାକୁ ନିଢ ଆଡକୁ ଗୋପନରେ ଟାଣ । କାଚ 
ଶଙ୍ଗା ଭିତରେ ଥବା ଫଳଟି ଶଙ୍ଗା ସହ ତୁମ ଆଡକୁ ଆସିବ । ପୁଣି ଦର୍ଶକ ଆଡକୁ 
ଯାଆ ବୋଲି କହି ସୁତାକୁ ଆସ୍ତେ ଢ଼ିଲା କରିଦେଲେ ଇଲାଷ୍ଟିକର ଆକର୍ଷଣ ଯୋଗୁ 
ତାହା ଦଶକ ଆଡକୁ ଗତି କରିବ । 


ଶେଷରେ ସୁତାକୁ ଯୋରରେ ତୁମ ଆଡକୁ ଟାଣି ଛାଡି ଦେଲେ ଇଲାଷ୍ଟିକ ଯୋଗୁ 
ଶଙ୍ଖାଟି ଯୋରରେ ଫେରି ଯାଇ ଧାରରେ ବାଡେଇ ହେବ ଓ ଫଳଟି ଉପରକୁ ଉଠିଯାଇ 
ଦର୍ଶକ ଙ୍କ ଆଡକୁ ଡେଇଁ ପଡି ଖସି ପଡିବ । 


ପରୀକ୍ଷଣ - ୯୭- ମନ୍ତ୍ରପାଠ କରି, ଚୋର ଧରିବା 


ଉଭପକରଣ- ଯଞ୍ଚ କୁଶ, ଯଜ୍ଞ ପରେ କୁଶ୍ଡକୁ ପୂର୍ଣ୍ଣ କରିବା ପାଇଁ କିଛି କାଦୁଅ କିମ୍ବା 
କଞ୍ଚା ଗୋବର, ଘିଅ, ହୋମ କାଠ, ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ରିସେରିନ, ସୁବାସିତ 
ଅତର, ୪ଫପୁଟ ଉଚ୍ଚର ବାଡି, ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ଯଜ୍ଞ ସରଞ୍ଜାମ 


ପଦ୍ଧତି- ଯଜ୍ଞ କୁଣ୍ଡରେ ତୁଳାରେ କିଛି ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ରଖୁ ତାଉପରେ ଯଜ୍ଞ 
କାଠ ସଜାଇ ରଖ । ଚୋରୀ ଯାଇଥ୍‌ବା ଅଞ୍ଚଳର ସମସ୍ତ ଲୋକଙ୍କୁ ଡାକି ସେଠାରେ 
ବସାଅ । ସନ୍ଦେହରେ ଥିବା ଲୋକମାନେ ଯେପରି ଆସନ୍ତି ସେ ବ୍ୟବସ୍ଥା କର ¦ ସମସ୍ତଙ୍କ 
ଉପସ୍ଥିତିରେ ଯଜ୍ଞକୃଣ୍ଡ ଭିତରକୁ ଘିଅ ବୋଲି କହି ଗ୍ଥିସେରିନ୍‌ ଢ଼ାଳ । ଆଖୁ ବନ୍ଦ କରି 
ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କର । ଯଜ୍ଞ କୁଶ୍ଡରୁ ହଠାତ୍‌ ଧୂଆଁ ବାହାରି ଆପେ ଆପେ ଅଗ୍ନି ଜଳି 
ଉଠିବ । ତୁମର ମନ୍ତ୍ର ଶ୍ତି ଦ୍ଵାରା ଅଗ୍ନି ଉତ୍ପନ ହେଲା ବୋଲି ସମସ୍ତେ ଢାଣିବେ । ତାପରେ 
ଯଜ୍ଞାନୁଷ୍ଠାନ କରି ଘିଅ ଦେଇ ଯଜ୍ଞ ସମାପ୍ରି କର । ସମସ୍ତଙ୍କୁ ପ୍ରସାଦ ଦିଅ । ତାପରେ 
ଯଞ୍ଚ କୁଣ୍ଡକୁ କାଦୁଅ କିମ୍ବା ଗୋବରରେ ପୋତି ଦେଇ ତା ଉପରେ ୪ଫୁଟ ଉଚ୍ଚର 
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ବାଡିଟି ପୋତି ଦିଅ । ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଘରୁ ବାହାର କରିଦେର ବାଡିର ଅଗ୍ରଭାଗରେ ଛିଟକନା 
ବାନ୍ଧି ସେଥ୍‌ରେ ଅତର ଲଗାଇ ଦିଅ । ଘର ବାହାରକୁ ଆସି କବାଟ ବନ୍ଦ କରି ଦିଅ ଓ 
ଲୋକଙ୍କୁ ଭିତରକୁ ଜଣ ଜଣ କରି ଯାଇ ବାଡିର ଅଗ୍ରଭାଗକୁ ସ୍ପର୍ଶ କରି ଛୁଇଲାପରେ 
ଯେ ମିଛ କହିବ ସେ ରକ୍ତ ବାନ୍ତି କରି ମରିବ ବୋଲି କୁହ । ଫଳରେ ଚୋର ମନ୍ଦିରକୁ 
ଗଲେ ମଧ୍ଯ ଭୟରେ ବାଡିର ଅଗ୍ରଭାଗରେ ଥିବା ଛିଟ କନା ଛୁଇଁବ ନାହିଁ । ଅନ୍ୟମାନେ 
ନିଶ୍ଚୟ ଛୁରଁବେ । ତାପରେ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଧାଡି କରି ଠିଆ କରାଇ ସେମାନଙ୍କର ହାତ 
ଶୁଂଘ । ଯାହା ହାତରୁ ଅତର ବାସନା ନଆସିବ ସେ ଚୋର ବୋଲି ଧରାପଡିବ । 


( ପଟାସ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ରେ ଗିିସେରିନ୍‌ ମିଶିଲେ ରାସାୟନିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ଆପେ 
ଆପେ ନିଆଁ ଲାଗିଯାଏ । ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ଦ୍ଵାରା ନୁହେଁ) 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୯୮ 


ଉତ୍ତପ୍ତ ରଲେଟ୍ରିକ ସୋଲଜରିଙ୍ଗ ଆଇରନ ରେ ହାତ ଲଗାଇଲେ ହାତ ପୋଡିବ 


ନାହିଁ । 


ଉପକରଣ - ଇଲେକ୍ଟ୍ରିକ ସୋଲଡରିଙ୍ଗ ଆଇରନ ଓ ପେଟ୍ରେଲିୟମ ତଚେଲି । 


ପଦ୍ଧତି- ଇଲେକ୍ଟ୍ରିକ ଆଇରନକୁ ଉତପ୍ତ କର । ହାତରେ ପୂର୍ବରୁ ପେଟ୍ରୋଲିୟମ 
ଜେଲି ଲଗାଇ ଉତ୍ତପ୍ତ ଆରରନକୁ ଆସ୍ତେ ଲଗାଅ । ଉପରେ ଥିବା ପେଟ୍ରୋଲିୟମ 
ଜେଲିରୁ ସେ ସୈଁ ଶବ୍ଦ ବାହାରିବ । ମାତ୍ର ହାତ ଫୋଟକା ହେବ ନାହିଁ । ତାପରେ 
ହାତକୁ ପୋଛି ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । ତୁମର ସିବି ଦ୍ଵାରା ଏହା ସମ୍ଭବ ବୋଲି ସେମାନେ 
ଭାବବେ । 


ପରୀକ୍ଷଣ- ୯୯ 


କରତ ଗୁଣ୍ଡ ଉପରେ କୃଳୁକୁଞ୍ଚା ପାଣି ପକାଇଲେ ତାହା ଜଳି ଉଠିବ । 


ଉପକର ଣ-ଧାଡୃ ପାତ୍ର, ଶୁଖୂଲା କରତ ଗୁଣ୍ଡ ସୋଡିୟମ ପେର୍‌କ୍ସାଇଡ ପାଉଡର, 
ଜଳ । 


ପଦ୍ଧତି- ଗୋଟିଏ ଧାତୁ ପାତ୍ରରେ ଶୁଶ୍ଚ କରତ ଗୁଣ୍ଡ ଓ ସୋଡିୟମ ପେର୍‌କସାରଡ 
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ପାଉଡର ସମାନ ଅନୁପାତରେ ମିଶାର ରଖ । ପାଣି ଗୁାସେ ଆଣି ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କରି 
କିଛି ପିଇ ଦିଅ । ଅଛ୍ନ କିଛି ପାଣି ପାଟିରେ ରଖ୍‌ କୁଳ୍ମକୁଞ୍ଚା କରି ପାତ୍ର ମଧ୍ଯକୁ 
ପକାଅ ! ସଂଗେ ସଂଗେ ନିରଆଁ ଲାଗିଯିବ । ଦର୍ଶକ ତୁମର ତାନ୍ତ୍ରିକ ଗୁଣ ଦେଖ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 
ହୋଇଯିବେ । 
କାରଣ- ସୋଡିୟମ ପେରକ୍ସାରଇଡ ଓ ଚଳ ମିଶ୍ରି ରାସାୟନିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ଜଳିବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୦ 

ପାଟି ଭିତରୁ ଅଗ୍ନି ସ୍ତୁଲିଙ୍ଗ ବାହାର କରିବା । 
ଉପକର ଣ- 

ଝୋଟର ସରୁ ରସି, ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟ ଦ୍ରବଣ, ତୁଳା, ରୁମାଲ ! 
ପବ୍ଧତି- ଝୋଟ ରସିକୁ ପଟାସିୟମ ନାରଟ୍ରେଟ ଦ୍ରବଣ ମଧ୍ଯରେ ଭିଜାର 
ଶୁଖାଅ । ଏହିପରି ଚାରିବାର ବୁଡାଇ ଶୁଖାଅ । ଏହି ରସିକୁ ଗୁଡାଇ ବଲ ପରି ଗୋଲ 
କର ଓ ଏହା ଉପରେ ତୁଳା ଗୁଡାର ଦିଅ । ରସିର ଗୋଟିଏ ପ୍ରାନ୍ତରେ ନିଆଁ ଲଗାର 
ରୁମାଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ପାଟି ପୋଛିବା ନାମରେ ପାଟିରେ ଭର୍ତି କରିଦିଅ । ପାଟିରେ 
ଭର୍ରିକଲାବେଳେ ପାଟି ଭିତରେ ପ୍ରଚୁର ଲାଜ ଥୁବା ଦରକାର । ତାପରେ ପାଟିବାଟ 
ଦେର ନିଃଶ୍ବାସ ଚୋରରେ ଛାଡ । ନିଃଶ୍ବାସ ବାୟୁ ସହିତ ପାଟି ଭିତରୁ ଅଗ୍ନିକଣା 
ନିର୍ଗତ ହେବ । ତୁଳାଟା ଗରମ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ପୁଣି ରୁମାଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ପାଟି ପୋଛିବା 
ବାହାନାରେ ତାକୁ ବାହାର କରି ଆଣ । ମନେରଖ, ସେ ସମୟରେ ମୋଟେ ପ୍ରଶ୍ଵାସ 
ନେବ ନାହିଁ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୧ 

ଲୋକ କହିଥୁବା ସଂଖ୍ୟା କାର୍ଡ ବୋର୍ଡ ଉପରେ ଲେଖୁ ହୋଇଯିବ । 
ଉପକରଣ- ସାବୁନ, ପାଉଁଶ, ଅଲେଖା କାର୍ଡ ବୋର୍ଡ ବା ଡର କାଗଚ 
ପବ୍ଧତି- ମୋଟା ଦୁଇଁ କାଗଜ ଉପରେ ପୂର୍ବରୁ ସାବୁନରେ ୧ ରୁ ୯ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା 
ଲେଖ୍‌ ଦିଅ । ତାନ' ଦୂରକୁ ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ । ଲୋକକୁ ୧ ରୁ ୯ ଭିତରେ ଏକ ସଂଖ୍ୟା 
କହିବାକୁ କୁହ । ତାପରେ ମନ୍ତ୍ର ପାଠକରି ପାଉଁଶ ( ବିଭୂତି) କୁ ପୂର୍ବରୁ ସାବୁନରେ ଲେଗା 
ଯାଇଥୁବା ସେହି ସଂଖ୍ୟା ଉପରେ ଘଷି ଦେଲେ ସଂଖ୍ୟାଟି ପରିଷ୍କାର ଦେଖା ଯିବ । 
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ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୨ | 

ମୁଦଦିଆ ଲଫାପା ରିତରେ ଲେଖା ଯାଇଥୁବା ସମସ୍ୟା ମୁଦ ନଖୋଲି 
ପଢ଼ିପାରିବା । 
ଉପକରଣ- ଲଫାପା ସାଇଜର ଧହା କାର୍ଟ, ଧଳା ଲଫାପା ଯେଉଁଥିରେ କି ଭିତର 
ଲେଖା ପଢ଼ି ହେବ ନାହିଁ । ତୁଳା ଓ ଇଥର । 


ପବ୍ଧତି- ଲଫାପା ଓ କାର୍ଡକୁ ନ୍ଦର୍ଶଷକଙ୍କୁ ଦେଇ ନିଜର ପ୍ରଶ୍ନ (ସମସ୍ୟା) ଭଲ ଅକ୍ଷରରେ 
ଲେଖୁ ଲଫାପା ମୂଦ ଦେଇ ଫେରାଇ ବାକୁ କୁହ । ଲଫାପାକୁ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଥୋର 
ତୁଳାକୁ ଇଥରରେ ବୁଡାଇ କୌଶଳ କ୍ରମେ ହାଚରେ ଧରି ମନ୍ତ୍ର ପାଠ ପୂର୍ବକ ଲଫାପା 
ଉପରେ ହାତ ବୁଲାଅ । ଇଥର ଲଫାପା ଭପରେ ଲାଗିଲେ ଲଫାପାର କାଗଜ ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ଭିତର ଲେଖା ପଢ଼ି ହୋଇ ଯିବ । ଚୁମେ ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ସମସ୍ତ ପ୍ରଶ୍ବଟି ଡାକି 
ଲଫାଫା ଖୋଲି ଦେଖ । ତାର ହାଉଁ ଲେଖା ଠିକ୍‌ ଅଛିକି ନାହିଁ ପରୀକ୍ଷା କର । ସେ 
ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବ । ତୁମେ ଦିବ୍ୟ ଚକ୍ଷୁ ନ୍ଦାରା ଏହା ପଢ଼ି ପାରିଲ ବୋଲି ଭାବିବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୩ 
ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ସିଗାରେଟ୍‌ ନିଆଁରେ ଚେଙ୍କ ଦେଲେ କଷ୍ଟ ହୁଏ ନାହିଁ । 

ଉପକରଣ - ଗାଡିଚାବି, ଜଳନ୍ତା ସିଗାରେଟ୍‌ 


ପବ୍ଧତି- ତୁମର ଡାହାଶ ହାତକୁ ପକେଟରେ ଭର୍ତିକରି ଚାବିଟିର କଣାକୁ ତର୍ଚ୍ଚନୀ 
ଆଙ୍ଗୁଳିର ଟିପ ଓ ବୃଦ୍ଧାଙ୍କୁଳୀର ଟିପରେ ଚାପ ଦିଅ । ଯେପରି ତର୍ଚ୍ଚନୀ ଟିପ ଉପରେ 
ଚାରି ପାଖରେ ଖାଇ ଓ ମଝି ଅଂଶ ଉଠି ଆସିଲିଲା ପରି ହୋଇଯିବ । ସୋଟିଏ ଜଳନ୍ତା 
ସିଗାରେଟ ମଗାଇ ଡାକୁ ବାମ ହାତରେ ଆଣି ଟିପର ଫ୍ରଲି ଯାଇଥିବା ଅଂଶରେ 
ସାମାନ୍ୟ ସ୍ପର୍ଶ କରି ସିଗାରେଟର ପାଉଁଶକୁ ଲଗ୍ରାଅ । ତାପରେ ହସି ହସି କଷ୍ଟ 
ସହିନେବାର ଛଳନା କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଟିପ ଦେଖାଅ । ସେମାନେ ଦ୍ୁଲିଯାଇଥୂ୍‌ବା ଅଂଶ 
ଉପରେ ପାଉଁଶ ଲାଗିଥ୍‌ବା ଅଂଶକୁ ଦେଖ୍‌ ତାହୀ ଫୋଟକା ହୋଇ ଯାଇଛି ବୋଲି 
ଭାବିବେ । ଉପରେ ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କରି ସେହି ଫୋଟକା ଅଂଶକୁ ଫୁଙ୍କି ଦିଅ । କିଛି ସମୟ 
ପରେ ଚାପ ପାଇ ଫୁଲି ଥୁବା ଅଂଶ ମିଶିଯିବ ଓ ପାଉଁଶ ଝଡି ଯିବ । ଅକ୍ଷତ ଟିପଟି 
ପୁଣି ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଦେଖାଅ ଓ ସେମାନେ ଭାବିବେ ମନ୍ତ୍ର ଦ୍ଧାରୀ ହାତର ଫୋଟକା ମଧ୍ଯ 
ବିନା ଯନ୍ତ୍ରଣାରେ ଚାଲ୍ଧିଚାଲା । 
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ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୪ 

ଲାଲ ଡ୍ଵହ ଟହ ଲୁହା ରଡକୁ ଚାଟିଦା । 
ଉପକରଣ - ଚଉଳ ଷ୍ଟୋରୋକ୍ସ ; ଉରପ୍ତ ଲୁହା ରଡ 
ପବ୍ବତି- ପ୍ରଥମେ ତରଳ ଷ୍ଟୋରୋକ୍ସ ପ୍ରୟୋଗ କରି ପାଟି, ଢିଭ ଓ ଓଠକୁ ତାପ 
ରୋଧ୍‌ୂ କରିଦିଅ । ତାପରେ ଲାଇ ଟହ ଟହ ଲୁହା ରଡକୁ ଆଣି ଥଣ୍ଡା ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ଚାଟ । ଚିଭ ବା ପାଟିକୁ ଗରମ ଲ୍ଲାଗିବ ନାହିଁ । ତାପରେ ପାଟିକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଧୋଇ 
ସଫା କରିଦିଅ । ଏଥୁରେ କୌଣସି ଅଲୌକିକତା ନାହିଁ ବା ଦୈବୀ ଶକ୍ଧି ନାହିଁ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୫ 

ଲୋକଳ଼ ଇଚ୍ଛା ମୁତାବକ ଫଳ ଯୋଗାଇବା । 
ଉପକରଣ “- ତିନିପାଖ ବନ୍ଦ ଓ ଗୋଟିଏ ପାଖ ଖୋଲା ଏକ ଟ୍ରେବଲ । ଟେବୃଲର 
ଉପର ପାଖରେ ଫଳ ଓ ହାତ ଗଳିଲା ପରି ଏଳ ସଂକୋଚନ ପ୍ରସାରଣ ଶୀଳ ଦ୍ଵାର । 
ଗୋଟିଏ ଟିଣ୍ଷ ଡବା ଯାହାର ତଳ ପାଖଟିରେ ସଂକୋଚନ ପ୍ରସାର ଣଶ୍ପିଳ ଦ୍ଵାର 
ଲାଗିଥୂବ । ୍ଟଟବୁଲ ତଳେ ନାନାଜାଚିର ଫଳ । 
ପବ୍ଧତି -ଟେବୁଲର ଖୋଲାପାଖଟି ନିଜ ଆଡ଼କୁ ରଖୁ ତାର ଭିତରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର 
ଫଳ ରଖ, ଢଣେ ସହାୟକଙ୍କୁ ଚା ଭିତତ୍ତେ ବସାଇ ଦିଅ । ଟେବୃଲଲର ଉପର ଦ୍ଵାର 
ଉପରେ ଟିଣ ପାତ୍ର୍ଟ ଏପରି ରଖ ଯେପରି ଟେବୁଲର ଦ୍ଵାର ଉପରେ ପାତ୍ରର ସଂକୋଚନ 
ପ୍ରସାର ଣଶୀଳ ଦ୍ଵାର ରହିବ । ତା ପୂର୍ବରୁ ଦ୍ଵୀର ବନ୍ଦ କରି ଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଅଯେ ଟିଣ 
ପାର୍ଟିରେ କିଛି ନାହିଁ । ତାପରେ ମନ୍ତ୍ରପାଠ କର । ଏହି ସମୟରେ ତୁମର ସହାୟକ 
ଟେବୃଇର ଉପର ଟ୍ବଵାର ଓ ପାତ୍ରର ଦ୍ଵାର ତଳ ପାଖରୁ ଖୋଲି ଦେଇଥ୍‌ବ। ତୁମେ | 
ଦର୍ଶକ ମଧ୍ଯତ୍ତ ତଣକୁ ଡାକି କି ଫଳ ଖାଇବାକୁ ଚାହୁଁଛ ବୋଲି ପଚାର । ସେ ଯେଉଁ 
ଫଳ ଖାଇବାକୁ ଚାହିଁବ ଚାହା ଉଚ୍ଚ ସ୍ଵରରେ କହିବ । ସହାୟକ ସେହି ଫଳଟି ବାଛି 
ତଳୁ ଦ୍ଵାର ଦେଇ ଉପରକୁ ପଠାଇବ । ଚୁମେ ଟିଣ ପାତ୍ର ଭିତରେ ହାତ ବୁଲାଇ ମନ୍ତ୍ର 
ପାଠ କରି ସେ ଫଳକୁ ଆଣି ଦର୍ଶକକୁ ଦେବ । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୬ 

ଦେବୀଙ୍କ କଙ୍କଣରୁ ଗରମ ହୋଇ ବିଭୂତି ଝରିବା 
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ଉପକରଣ - 

ତମ୍ବା କଙ୍କଣ ଇମେରି କାଗଜ /ବାଲିକାଗଚ ମର୍କ୍ୟୁରସ ନାରଟ୍ରେଟ ଦ୍ରବଣ, 
ଆଲୁମିନିୟମ ଫଏଲ । 
ପଦ୍ଧତି - 

ଧର୍ମଭୀରୁ ସରଳ ଅନ୍ଧବିଶ୍ବାସୀ ଲୋକଙ୍କୁ ଡାକି ତମ୍ବାର କଙ୍ଗଣର ଅଦ୍ଵଭୁତ ଗୁଣ 
ବର୍ଣ୍ଣନା କରି ଏହା ପିନ୍ଧିଲେ ଦେବୀ ମା ସମସ୍ତ ସଂକଟରୁ ପାର କରିବେ ବୋଲି 
କୁହ । ପ୍ରଥମେ ତମ୍ବା କଙ୍ଗଣକୁ ରମେରି କାଗଜ ବା ବାଲିକାଗଜ୍ରରେ ଭଲ ଭାବରେ 
ଘଷି ସଫାକର । ସେହି କଙ୍କଣକୁ ମର୍କ୍ୟରସ ନାଇଟ୍ରେଟ ଦ୍ରବଣରେ କିଛି ସମୟ ବୁଡ଼ାଅ । 
ତା ପରେ ତାକୁ ଆଣି କନାରେ ଭଲ ଭାବରେ ପୋଛି ପଲିସ କରିଦିଅ । ବର୍ମାନ 
ତମ୍ବା କଙ୍କଣଟି ରପା କଙ୍କଣ ପରି ଚକ୍ର ଚକ୍ର କରିବ । ଏହି କଙ୍କଣ ଉପରେ ଆଲୁମିନିୟମ 
ଫଏଲ ଦ୍ରଢ଼ଭାବରେ ଗୁଡ଼ାଇ ଦର୍ଶକ ହାତକୁ ବଢ଼ାର ଦିଅ ଓ ତାକୁ ହାତ ମୃଠାରେ ଭଲ 
ଭାବରେ ଧରିବାକୁ କୁହ । ସେ ଧରିଲା ଭିତରେ ତୃମେ ମନ୍ତ୍ର ଉଚ୍ଚାରଣ କର । ଦର୍ଶକ 
ଗରମ ଅନୁଭବ କରିବ ଓ କିଛି ସମୟ ପରେ ଆଲୁମିନିୟମ ଫଏଲ ଖୋଲିଲେ ସେ 


ଭିତରୁ ବିଭୂତି ବାହାରିବ । ଏଥରେ ଦର୍ଶକ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇ ଏହା ଦେବୀ ବା ହନୁମାନଙ୍କ 
ମାହାତ୍ମ୍ୟ ବୋଲି ଭାବିବ ଓ କଙ୍ଗଣଟି ଉଚ୍ଚ ଦାମ ଦେର କିଣି ନେବ । 


କାରଣ - ତମ୍ବା ଓ ମକ୍ୟୁରସ ନାରଟ୍ରେଟ ର ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟାର ତମ୍ବା ରୂପା 
ପରି ହୋରଗଲା । ପୁଣି ଆଲୁମିନିୟମ ଫଏଲ ସହିତ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ବିଭୂତି ପରି 
ପାଉଁଶ ସ୍ଷ୍ଠି କଲା । ତାପ ଉତ୍ପାଦନକାରୀ ରାସାୟନିକ ଛିୟାଯୋଗୁ ତାପ ନିର୍ଗତ 
ହେଲା ! 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୭ 

ନାଡ଼ି ଚାଳନା ବନ୍ଦ କରି ଦେବା 
ଉପକରଣ - 

ଦୁଇଟି ଲେମ୍ବୁ କିମ୍ବା ଦୁଇଟି ରୁମାଲ, ଡାଇ୍ତର 
ପବ୍ଧତି - 

ଲେମ୍ବୁ ଦୁଇଟିକୁ ଦୁଇ କାଖ ଭିତରେ କିମ୍ବା ରୁମାଲରୁ ତିଆରି ଗଣ୍ଡି ଦଇଟିକୁ ଦୁଇ 
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କାଖ ଭିତରେ ଚାକି ରଖୁ ଧ୍ୟାନ କଲାପରି ବସ, ଡାକ୍ତରକୁ ତୁମର ନାଡି ଦେଖବାକୁ 
ଡାକ, ଯେ ନାଡି ଦେଖ୍‌ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହେବ ଯେ ତୁମେ ଧ୍ୟାନରେ ବସିବା ସଂଗେ ସଂଗେ 
ତୃମର ନାଡି ଗତି କ୍ରମେ ହାସ ପାଉଛି ଓ ଶେଷରେ ବନ୍ଦ ହୋର ଯାଉଛି । କାରଣ 
ଲେମ୍ବ୍‌ ଦୁଇଟି ଦୁଇ କାଖରେ ଚାକିଲା ଫଳରେ ହାତକୁ ଆସୁଥ୍‌ବା ରକ୍ତ, ଧମନୀର 
ରନ୍ତ ପ୍ରବାହ ଚାପ ଫଳରେ ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ । ଅନେକେ ଭଣ୍ଡ ଏପରି ନିଚେ ଧାନସ୍ତ 
ହୋଇ ସମାଧ୍ୂ ଅବସ୍ଥାକୁ ଯାଆନ୍ତି ବୋଲି ପ୍ରଚାର କରିଥାଆନ୍ତି । 
ପରୀକ୍ଷଣ- ୧୦୮ 

ଶୂନ୍ଯର ସୁନା ହାର ବାହାର କରିବା 
ଉପକରଣ- ଏକ ସୁନାହାର, ପଞ୍ଜାବୀ 
ପବ୍ଧବତି - 

ଢିଲା ପଞ୍ଚାବୀ ପିଛି କାଖ ଭିତରେ ହାରକୁ ଜାକି ରଖ । ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ହାତରେ କିଛି 
ନାହିଁ ବୋଲି ଦେଖାଅ । ତାପରେ ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କରି ହାତକୁ ବୃତତାକାରରେ ଦୁଇ ଚାରି 
ଘେରା ବୁଲାଇ ହାତ ପାପୁଲିରେ ଆଙ୍ଗୁଳି ଗୁଡ଼ିକ ପାପୁଲି ଆଡ଼କୁ ରଖ କାଖ ଖୋଲା 
କରିଦିଅ । ପଞ୍ଜାବୀ ଭିତରେ ହାରଟି ଆସି ପାପୁଲି ରେ ପଡ଼ିବ । ଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଇ 
ଏହା ଶୂନ୍ୟରୁ ଆସିଲା ବୋଲି କୁହ । 
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ee 
ଧମ ଓ ବଙଜ୍ଞାନ 
ଧର୍ମ ନୁହେଁ ପୂଜାପାଠ ମନ୍ତ୍ରର ଇତ, 
ମନ୍ଦିର ମସଜିଦ୍‌ ଗୁରୁଦ୍ଧାରର ସଙ୍ଗୀତ 
ଧର୍ମ ନୁହେଁ ବେଶୂଷା ମାଳା ବା ତିଳକ, 
ଧର୍ମର ରକ୍ଷକ ନୁହେଁ ପଶ୍ଡା ବା ପୂଜକ । 
ଜାତି ବର୍ଣ୍ଣ ବାଦେ ଧର୍ମ ନୁହେଁ ସଙ୍କୁଚିତ, 
ବିଶ୍ଵ ମାନବ-ବାଦରେ ଧର୍ମ ପ୍ରସାରିତ । 
ବିଶ୍ଵହିତେ କୃତକର୍ମ ଧର୍ମନାମେ ଖ୍ୟାତ 
ମାନବୀୟ ଗୁଣାବଳୀ ଧର୍ମର ସଂଗୀତ । 
ସତ୍ୟସେବା ଦୟାକ୍ଷମା ପ୍ରେମର ବନ୍ଧନ 
ଇର୍ଷା ଦ୍ଵେଷ ହିଂସାହୀନ ସରଳ ଜୀବନ । 
ସତକର୍ମ ସଦିଛା ମଧେ ଧର୍ମ ପ୍ରସ୍ତଟିତ 
ସତ୍ୟର ସନ୍ଧାନେ ଧର୍ମ ରତ ଅବିରତ ! 
ବିଜ୍ଞାନ ବି କରେ ସଦା ସତ୍ୟର ସନ୍ଧାନ, 
ତତ୍ଵ, ତଥ୍ୟ, ପରୀକ୍ଷଣ ସଂସୟ ମୋଚନ । 
ବ୍ରହ୍ମାଣ୍ଡ ଅଣୁରେ ଗଢ଼ା ଅଣୁରେ ବ୍ରହ୍ମାଣ୍ଡ, 
ଜୀବ -ଢ୍ୟା-ରସାୟନ ଚଜ୍ରେ ଗଢ଼ା ପିଣ୍ଡ ! 
ଚେତନରେ ଜଡ଼ ପୁଣିରେ ଜଡ଼ରେ ଚେତନ, 
ଶକ୍ତି ବସ୍ତୁ ସମନ୍ଵୟ କରଇ ବିଜ୍ଞାନ । 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ମନ ଆଉ ଧାର୍ମିକ ହୃଦୟ 
ସଂଯୋଗରେ ହେବ ନବ ଯୁଗର ଉଦୟ | 
ବିଜ୍ଞାନ ବିହୀନ ଧର୍ମ ଅଟେ କୁସଂସ୍କାର, 
ଧର୍ମ ବିହୀନ ବିଜ୍ଞାନ ସିନା ପାପାଚାର | 
ତେଣୁ ଧର୍ମ ଓ ବିଜ୍ଞାନ ହେଲେ ସମନ୍ବୟ 
ବିଶ୍ଳେ ଶାନ୍ତି ସମୃଦ୍ଧିର ହେବ ସୂର୍ଯ୍ୟୋଦୟ । 
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ଲେଖକ ପରିଚୟ 


ନାମ : ଶ୍ରୀ ଶତ୍ତୁଘ୍ନ ଭୂତିଆ 
ଜନ୍ମସ୍ଥାନ : ଗ୍ରାମ- ନାଉପାଳ, ଜି -ଢେଙ୍କାନାଳ 
ଜନ୍ମତାରିଖ : ୩୦-୦୪-୧୯୪୪ 
ପିତା : ସୁର୍ଗତ ରଷି ଭୂତିଆ, 
ମାତା : ସୁୃଗତ ଲାବଣ୍ୟ ଦେବୀ 
ଶିକ୍ଷା : ବି.ଏସ୍‌.ସି ( ଡିଷିଂ) ଏମ୍‌.ଇଡି 
i ଅବସର ପ୍ରାପ୍ତ ପ୍ରଧାନ ଶିକ୍ଷକ 
: ବୈଜ୍ଞାନିକ ମନୋଭାବ ସୃଷ୍ଧି ଓ ମାନବ ବାଦର ପ୍ରଚାର ଓ ପ୍ରସାର ପାଇଁ 
ଜିନ ଧରା ନିର୍ମାଣ, କବିତା ଓ ପ୍ରବନ୍ଧ ରଚନା, ଜନପ୍ରିୟ ବିଜ୍ଞାନ ସାହିତ୍ୟ ସୃଷ୍ଟି 
ଓ ବିଭିନ ସାଂଗଠନିକ ଓ ସମାଜ ସେବା କାର୍ଯ୍ୟ | 


ସମ୍ମାନ ଓ ପୁରସ୍କାର :୧୯୮୭- N.C. '€. ସେବା ପଦକ 
୧୯୯୦ - ରାଜ୍ୟ ସ୍ତରୀୟ ଶ୍ରେଷ୍ଠ ବିଜ୍ଞାନ ସହାୟକ 
ଶିକ୍ଷକ ପୂରସ୍କାର 
୧୯୯୯୩ - ଶ୍ରେଷ୍ଠ ଶିକ୍ଷକ ଭାବରେ ରାଜ୍ୟ ପୁରସ୍କାର 
୧୯୯୬- ଶ୍ରେଷ୍ଠ ଶିକ୍ଷକ ଭାବରେ ଜାତୀୟ ପୁରସ୍କାର 


ତଥା ବିଭିନ୍ନ ଜିଲ୍ଲାସ୍ତରୀୟ ଓ ରାଜ୍ୟସ୍ତରୀୟ 

ସଂଗଠନ ତରଫରୁ ସମ୍ଭାନ ଓ ପୁରସ୍କାର । 
ପ୍ରକାଶିତ ପୂସ୍ତକ : ବିଜ୍ଞାନର ଜୟଗାନ (କବିତା )¡- ୧୯୯୫ 

ଯାଦବ ଓଗାଳ (କବିତା) - ୧୯୯୭ 
ରାଜ୍ୟସ୍ତରୀୟ ଓ ଜିଲ୍ଲାସ୍ତରୀୟ ଅନେକ ସମ୍ବାଦପତ୍ର ଓ ପତ୍ରପତ୍ରିକାରେ ଅନେକ 

କବିତା ଓ ପ୍ରବନ୍ଧ ପ୍ରକାଶିତ । 
ପ୍ରକାଶ ଅପେକ୍ଷାରେ : ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରକଳ୍ପ, ବିଜ୍ଞାନ ବୁଵି ପରୀକ୍ଷା, ଧର୍ମ ଓ ବିଜ୍ଞାନ 
(କବିତା), କିଶୋର କବିତା, ଯଦୁବଂଶର ଇତିହାସ, ଜୀବନ ଓ ଧର୍ମ (କବିତା ), 
ପରିବେଶ ସୁରକ୍ଷା ଓ ଆହୁରି ଅନେକ ସାମ୍ପତିକୀ କବିତା ଓ ପ୍ରବନ୍ଧ । 
ସଂଗଠନ : ଓଡ଼ିଶା ମାଧ୍ୟମିକ ସରଜାରୀ ଶିକ୍ଷକ ସଂଘର ଉପଦେଷ୍ଟା ଢେଙ୍କାନାଚ 
ମାଧ୍ଯମିକ ସରକାରୀ ଶିକ୍ଷକ ସଂଘର ଉପଦେଷ୍ଟା ଜିଲ୍ଲା ଲେଖକ ସଂସଦର ସଦସ୍ଯ 
ଜିଲ୍ଲା ପ୍ରାଥମିକ ଶିକ୍ଷା ସଂଗଠନର ଶିକ୍ଷାବିତ୍ଵ ସଦସ୍ଯ ଶ୍ରୀ ଅରବିନ୍ଦ ପୂର୍ଣ୍ଣାଙ୍ଗ ଶିକ୍ଷା 
କେନ୍ଦ୍ରର ଶିକ୍ଷାବିତୃ ସଭ୍ଯ ରମଣ ବିଜ୍ଞାନ ସଂସଦର ଉପଦେଷ୍ଟା ଜିଲ୍ଲା ଯାଦବ 
ମହାସଭାର କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ ସଦସ୍ଯ । 
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